TANECNI PODLOZKA
HDMI
BEZDRATOVY OVLADAC
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Uzivatelsky manual

Pfed prvnim pouzitim, si prosim, prectéte uvedeny manual. Manual si
ponechte pro pozdéjsi referenci. llustrace a obrazky jsou pouze
ilustrativni. Vzor tanecni podlozky uvedeny zde, je pouze prikladem. Vzor
se muze liSit model od modelu zafizeni.

Upozornéni

Zaftizeni po zakoupeni a nasledném rozbaleni miZe zapachat. Zapach
neni toxicky. Zatizeni je i pres svlj zapach neskodné. Zatizeni umistéte do
dobte vétraného prostoru. Casem se neptijemny zapach ztrati. Je to
normalni stav.

Pokud trpite nasledujici obtizemi, pouZzivani zafizeni konzultujte se svym
oSetfujicim lékarem:

1. Téhotna nebo menstruujici Zena.

2. Pacient se srdecnimi obtiZzemi a pacienti trpici osteopordzou.

3. Pacienti s potiZzemi pohyblivého aparatu nebo lidé, které se chystaji na
operace.

Pfed prvnim pouzitim

1. Vymezte v mistnosti prostor pro pouZiti zafizeni, alespofi 4 m? plochy.
2. Na zafizeni Slapejte pouze bosi. V zimnim obdobi Ize pouZit bavinéné
ponozky. NepouZivejte na zafizeni hedvabné ponozky. Jinak hrozi riziko
uklouznuti a poranéni. Nikdy na zafizeni neslapejte botou nebo
prezuvkami. Jinak hrozi riziko poSkozeni zafizeni.

3. Zafizeni smi pouZzivat déti a starsi osoby pouze za dohledu dospélé
poucené osoby.

4. Zatizeni pouZivejte cca po dobu 30 min. Poté si dejte odpocinek.

5. Zafizeni skladujte a pouZivejte na misté, kde neni pfili§ vysoka vihkost.
Zatizeni pfilis neprehybejte a nevhodné nemackejte. Jinak hrozi riziko
poskozeni tladitek zafizeni.

6. Postupujte podle uvedeného manualu. Jiné ovladani nebo nevhodné
chovani miize zafizeni poskodit.
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7. Zatizeni nerozebirejte ani s nim nikterak nevhodné nemanipulujte. V 4. Do dalkového ovladace hrace 1, hrace 2 a zafizeni (pfihradka na
pripadé potizi, kontaktujte servisni pracovisté. baterie) vloZte 2x AAA baterie.

8. K ¢isténi povrchu zatizeni nepouzivejte zadné kapaliny a jiné korozivni
detergenty a agresivni rozpoustédla. Jinak hrozi riziko poskozeni zafizeni.

-

Instalace na TV
1. Na televizi vyhledejte HDMI port. Ve vétsiné pripadl byva port
oznacen HDMI logem.

Tlacitka

Tlacitko A (Start) a tlacitko B (Zpét) v levé ¢asti zafizeni jsou hlavni
ovladaci tlacitka.

Pokud funkéni tlacitka A a B na pravé strané zafizeni nefunguiji,
preferenéné poufzijte tlacitka na levé ¢asti zafizeni.

Tlacitko A odpovida tlacitku Start v rozhrani TV. Tlacitko B odpovida
tlacitku Zpét v rozhrani TV.

HDMI ‘ * UsSB Pfihradka na baterie

B (zpét) Nahoru  Af(Start) B (Zpét)

2. Spojte televizi a pfijimac zafizeni prostfednictvim HDMI kabelu. Poté
spojte prijimac s USB datovym kabelem. Nakonec stisknéte pfepinac na
pfijimaci a zapnéte je;j.

Nahoru

A (Start)

3. Na ovladaci televize stisknéte tlacitko ,Source” nebo ,Settings”
(nastaveni) a vyberte ,HDMI input” a zobrazte rozhrani zatizeni v televizi.

Vlevo Vpravo

Doll Dolii
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Hrani her

Pokyny pro spusténi her

Vyberte ,,Motion Sport Games” a vstupte do rozhrani. Vyberte hru pro
jednoho nebo dva hrace.

Nohama mizete zacit Slapat kdekoli v te¢kovaném ramecku na obrdzku.
Cim vy3§i je frekvence pohybu nohou, tim vy33i je rychlost.

Hrat mazete také s dalkovym ovladacem. Cim vétsi je Svihnuti rukou, tim
vyssi je rychlost. V reZzimu pro jednoho hrdace se pouZiva herni podlozka
P1.V rezimu pro dva hrace pouziva osoba vlevo herni podlozku P1 a
osoba vpravo herni podlozku P2.
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Instrukce pro tanecniky (Master Dancer)

Ve chvili, kdy tanec zac¢ne, za¢nou se pohybovat Sipky v rliznych smérech
ve spodni ¢asti displeje stoupajici vzhiru. KdyzZ se pohybliva Sipka
shoduje s pevnou Sipkou v horni ¢asti obrazovky, okam?zité stisknéte
tlacitka odpovidajici tane¢ni podloZce. Podle skdre presnosti shody, ¢im
vySsi pfesnost, tim vyssi skére, a konecné skére se zobrazi po skonceni
skladby.

Ovlada¢

V nastaveni vyberte ,,Hands". V tomto reZimu je nutné pouzit dalkovy
ovladac.

V rezimu pro jednoho hrace spusti P1 levou dlan a P2 pravou dlai. V
rezimu pro dva hrace spusti P1 nebo P2 obé dlané soucasné.

Ovladat
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Instrukce pro pohybové hry

PFi hrani "pohybovych her" drzte herni podloZku ve svislé poloze.
Tenis/Ping Pong: K podani do haly staci dvakrat za sebou machnout
ovladacem a k chyceni micku staci jednou machnout ovladaéem, tak jak
kdybyste chtéli micek odpalit zpét.

Serm: machnuti ovladacem - Gtok. Podrite a stisknéte tlacitko Dol -
obrana. Levé tlacitko slouzi k pohybu doleva a pravé tlacitko slouzi k
pohybu doprava.

Rybareni: otacenim ovladacem dokoncete viechny operace, véetné:
spusténi vlasce, zahaknuti a vytaZzeni vlasce.

Nabijeci pistole: otocenim ovladace hodite pistoli, levym tlacitkem se
pohybujete doleva, pravym doprava.

Jizda na kajaku: pouze mavnutim ovladacem se padluje rovné: mavnutim
ovladacem a podrzenim tlacitka "vlevo" se padluje doprava: mavnutim
ovladacem a podrzenim tlacitka "vpravo" se padluje doleva.

Levy 4 1+ Pravy

Ovladaé drite smérem
nahoru

Instrukce pro klasické hry a logické hry

Pti hrani klasickych her a logickych her drzte herni ovlada¢ vodorovné.
ProtoZe je hra pomérné jednoducha, prozkoumejte ji prosim sami.
Heslo: 040471

Otazky a odpovédi

1. Jaky je obsah her v zafizeni?

Aktualné je 128 klasickych FC her, jako je Mario, Contra, Hotblood,
Turtle, Adventure. Dakle je zde 20 logickych her, jako je sudoku nebo
Gobang. Dale 14 pohybovych her pro déti, jako je béh, rybareni nebo
kayaking. 33 jogovych pozic, 24 AEROB ICS, cca 100 skladeb a MVs pro
tanec. Dale Ize ptidat vlastni hudbu.

2. Pti hrani klasické hry, jak hru ukon¢im a za¢nu hrat jinou?

Stisknéte a pridrzte tlacitko Select na P1 po dobu 3 s, poté hru ukoncete
a vyberte jinou hru.

3. Podporuje zatizeni spojeni s projektorem?

Podporuj e projektory s HDMI portem.

4. Lze zafizeni aktualizovat?

Ano, zafizeni je Casto aktualizovano. Kontaktujte vyrobce ohledné
aktualizace her.

Pfridani vlastni hudby

Upozornéni

MTV video format je podporovan pouze format .avi. Rozmér obrazu je
1024*720. Format hudby je podporovan .MP3 format. Nazev souboru
muZe byt pouze v anglictiné nebo ¢instiné. Pokud vase soubory nespliuji
kritéria, prevedte dokument do poZadovaného formatu a prejmenujte
jej. Vlozte hudbu do slozky ,,mp3“. Video vloZte do ,,avi00“ souboru.
Animacni video vloZte do slozky ,avi01“.

Distributor
Sunnysoft s.r.o.
Kovaneckd 2390/1a
190 00 Praha 9
Ceska republika
www.sunnysoft.cz
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Bitte lesen Sie vor der ersten Verwendung die Anleitung. Bewahren Sie das Handbuch zum

TA N Z MATT E spateren Nachschlagen auf. Abbildungen und Bilder dienen ausschlief3lich der

Veranschaulichung. Das hier gezeigte Tanzmattenmuster ist nur ein Beispiel. Das Muster kann
H D M I von Geratemodell zu Geratemodell unterschiedlich sein.

DRAHTLOSER CONTROLLER Beachten

Nach dem Kauf und dem anschlieRenden Auspacken kann es zu Geriichen des Geréats

kommen. Der Geruch ist nicht giftig. Trotz seines Geruchs ist das Gerat harmlos. Stellen Sie das
Gerat an einem gut bellfteten Ort auf. Mit der Zeit verschwindet der unangenehme Geruch. Es ist
Normalzustand.

Wenn Sie unter den folgenden Problemen leiden, konsultieren Sie Ihren Arzt, bevor Sie das
Gerét verwenden:

1. Eine schwangere oder menstruierende Frau.

2. Patienten mit Herzproblemen und Patienten, die an Osteoporose leiden.

3. Patienten mit Mobilitdtsproblemen oder Menschen, die

Betrieb.

Vor dem ersten Gebrauch

RIGHT LEFT ¥ 1. Reservieren Sie im Raum einen Platz fuir die Nutzung des Gerats, mindestens 4 m2 Flache.
2. Betreten Sie das Gerat nur barfuf3. Im Winter kénnen Baumwollsocken verwendet werden.
Verwenden Sie keine Seidensocken am Gerat. Andernfalls besteht Rutsch- und
Verletzungsgefahr. Betreten Sie das Geréat niemals mit Schuhen oder Pantoffeln.

Andernfalls besteht die Gefahr einer Beschadigung des Gerates.

3. Das Gerat darf von Kindern und alteren Menschen nur unter Aufsicht eines entsprechend geschulten

Erwachsenen verwendet werden.

4. Verwenden Sie das Gerat etwa 30 Minuten lang. Dann ruh dich aus.

5. Lagern und verwenden Sie das Geréat an einem Ort mit nicht zu hoher Luftfeuchtigkeit.
Biegen Sie das Gerat nicht tibermé&fig und quetschen Sie es nicht unsachgeméaR. Andernfalls besteht die
Gefahr einer Beschadigung der Geratetasten.

6. Befolgen Sie die Anweisungen im mitgelieferten Handbuch. Andere Bedienungen oder unsachgemafes

B e n u tzer h an d b u C h Verhalten kdnnen zu Schaden am Gerét fiihren.

© Sunnysoft sro, Distributor



7. Das Gerat darf nicht auseinandergebaut oder manipuliert werden. Bei Problemen wenden Sie sich an das Servicecenter.

8. Verwenden Sie zum Reinigen der Geréteoberflache keine Flissigkeiten oder andere &tzende Reinigungsmittel oder

aggressive Losungsmittel. Andernfalls besteht die Gefahr einer Beschadigung des Gerétes.

Installation auf dem Fernseher

1. Suchen Sie den HDMI-Anschluss an Ihrem Fernseher. In den meisten Féllen ist der Anschluss mit einem

HDMI-Logo gekennzeichnet.

2. Verbinden Sie den Fernseher und das Empfangsgerat Giber ein HDMI-Kabel. Verbinden Sie anschliefend den

Empfanger mit dem USB-Datenkabel. Zum Schluss driicken Sie den Schalter am Empfénger, um ihn einzuschalten.

HDMI * uUsB

3. Driicken Sie die Taste ,Quelle* oder ,Einstellungen* auf der Fernbedienung des Fernsehers und wéhlen Sie

,HDMI-Eingang®, um die Gerateschnittstelle auf dem Fernseher anzuzeigen.

4. Legen Sie 2x AAA-Batterien in die Fernbedienung von Player 1, Player 2 und das Gerét (Batteriefach) ein.

Schaltflachen

Die Hauptsteuertasten sind die A-Taste (Start) und die B-Taste (Zuriick) auf der linken Seite des Geréts.

Sollten die Funktionstasten A und B auf der rechten Geréteseite nicht funktionieren, verwenden Sie
vorzugsweise die Tasten auf der linken Geréateseite.

Die A-Taste entspricht der Start-Taste in der TV-Oberflache. Die B-Taste entspricht der Zuriick-Taste in der TV-
Oberflache.

Pfihradka na baterie

B(zpét)  Nahoru Al(Start) A (start)

B (Zpét) Nahoru

Vievo

Doli Dolil
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Spiele spielen Anleitung fur Tanzer (Master Dancer)

Anweisungen zum Starten von Spielen Wenn der Tanz beginnt, bewegen sich unten auf dem Display Pfeile in verschiedene Richtungen und
Wabhlen Sie ,Motion Sport Games*“ und rufen Sie die Benutzeroberflache auf. Wéahlen Sie ein Spiel fir steigen nach oben. Wenn der bewegliche Pfeil mit dem festen Pfeil oben auf dem Bildschirm

einen oder zwei Spieler. Ubereinstimmt, driicken Sie sofort die dem Tanzpad entsprechenden Tasten. Entsprechend der

Sie kdnnen mit den FiiRen tberall innerhalb des gepunkteten Rahmens im Bild mit dem Treten beginnen. Ubereinstimmungsgenauigkeitsbewertung gilt: Je hoher die Genauigkeit, desto héher die Bewertung. Die
Je hoher die Frequenz der Beinbewegung, desto hoher die Geschwindigkeit. endgliltige Bewertung wird nach dem Ende des Lieds angezeigt.

Sie konnen auch mit der Fernbedienung spielen. Je groRer der Handschwung, desto hoher die

Geschwindigkeit. Im Einzelspielermodus wird das P1-Gamepad verwendet. Im Zwei-Spieler-Modus Treiber
verwendet die Person links das P1-Gamepad und die Person rechts das P2-Gamepad. Wahlen Sie in den Einstellungen ,Hande" aus. In diesem Modus miissen Sie die Fernbedienung
verwenden.

Im Einzelspielermodus I16st P1 die linke Handflache und P2 die rechte Handflache aus. Im

Zweispielermodus werden durch P1 oder P2 beide Handflachen gleichzeitig ausgelost.

Ovladaé

e il
'{M Thron ﬁ:‘n £ v
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Anleitungen fir Bewegungsspiele

Halten Sie das Gamepad beim Spielen von ,Bewegungsspielen“ in vertikaler Position.
Tennis/Pingpong: Um auf das Feld zu servieren, bewegen Sie den Controller einfach zweimal
hintereinander, und um den Ball zu fangen, bewegen Sie den Controller einfach einmal, als ob Sie den
Ball zuruickschlagen wollten. Fechten: Controller

schwingen — angreifen. Halten Sie die Abwartstaste gedriickt und driicken Sie sie -

Verteidigung. Mit der linken Taste bewegen Sie sich nach links und mit der rechten Taste
bewegen Sie sich nach rechts.

Angeln: Drehen Sie den Knopf, um alle Vorgange abzuschlie3en, einschlielich: Absenken der
Leine, Einhaken und Herausziehen der Leine.

Pistole laden: Drehen Sie den Controller, um die Pistole zu werfen, die linke Taste, um sich nach links zu
bewegen, und die rechte Taste, um sich nach rechts zu bewegen.

Kajakfahren: Bewegen Sie einfach den Controller, um geradeaus zu paddeln. Bewegen Sie den
Controller und halten Sie die ,linke" Taste gedriickt, um nach rechts zu paddeln. Bewegen Sie den

Controller und halten Sie die ,rechte” Taste gedriickt, um nach links zu paddeln.

Levy 4/ "je-+ Pravy

Ovladaé drite smérem
nahoru

Anleitungen fir Spieleklassiker und Puzzlespiele
Halten Sie den Gamecontroller beim Spielen von klassischen Spielen und Puzzlespielen horizontal.

Da das Spiel recht einfach ist, erkunden Sie es bitte selbst.
Passwort: 040471

Fragen und Antworten

1. Welche Spielinhalte sind auf dem Gerét verfugbar?

Derzeit gibt es 128 klassische FC-Spiele wie Mario, Contra, Hotblood, Turtle, Adventure.
AuRerdem gibt es 20 Logikspiele, wie beispielsweise Sudoku oder Gobang. Auferdem 14
Bewegungsspiele fir Kinder, wie Laufen, Angeln oder Kajakfahren. 33 Yoga-Posen, 24 AEROB

ICS, ca. 100 Lieder und Musikvideos zum Tanzen. Sie kénnen auch Ihre eigene Musik hinzufugen.

2. Wie kann ich ein klassisches Spiel beenden und ein anderes beginnen?

Halten Sie die Auswahltaste auf P1 3 Sekunden lang gedriickt, beenden Sie dann das Spiel und
wahlen Sie ein anderes Spiel aus.

3. Untersttitzt das Gerat die Verbindung zum Projektor?

Unterstutzt Projektoren mit HDMI-Anschluss.

4. Kann das Gerat aktualisiert werden?

Ja, das Gerat wird regelmafig aktualisiert. Wenden Sie sich fur Spielaktualisierungen
an den Hersteller.

Eigene Musik hinzufiigen

Beachten

Das MTV-Videoformat wird nur im AVI-Format unterstiitzt. Die Bildgro3e betragt 1024*720. Das
unterstiitzte Musikformat ist das MP3-Format. Der Dateiname darf nur auf Englisch oder Chinesisch
sein. Wenn lhre Dateien die Kriterien nicht erfiillen, konvertieren Sie das Dokument in das erforderliche
Format und benennen Sie es um. Legen Sie die Musik in den Ordner ,mp3“. Legen Sie das Video in
eine ,avi00“-Datei.

Platzieren Sie das Animationsvideo im Ordner ,avi01*.

Verteiler

Sunnysoft sro
Kovanecka 2390/1a
190 00 Prag 9
Tschechische Republik

www.sunnysoft.cz
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Els6 hasznélat el§ tt kérji k, olvassa el a hasznélati Gtmutaté t. O rizze meg a kézikényvet késé bbi

7 77
TAN CSZ O N Y E G felhasznalas céljabd I. Az illusztracié k és képek csak illusztracié k. Az itt lathatd

tancsz6 nyeg minta csak egy példa. A minta eszkézmodellenként eltérd lehet.

VEZETEK NAKULI VEZRLO

A készu |ék a vasarlas és a kicsomagolds utan szagot draszthat. A szag nem mérgezé .
A szaga ellenére az eszkoz &rtalmatlan. Helyezze a készi 1éket jo | szell6 z6 helyre. Id6 vel a
kellemetlen szag eltd nik. Ez az

normalis allapot.

Ha a kdvetkezd problémakto | szenved, a készl Iék hasznalata eld tt konzultaljon orvosaval:

1.Varandé s vagy menstrualé né .
2. Szi vproblémakkal ki zd6 betegek és csontritkulasban szenvedd k.
3. Mozgaskorlatozott betegek vagy olyanok, akik

m velet.

Elsé hasznalat eld tt

RIGHT LEFT 1. Jel6ljon ki egy legaldbb 4 m2- es ter( letet a helyiségben a készl 1ék hasznalatara .

2. Csak mezi tldb lépjen a készl lékre. A pamut zokni télen is hasznalhaté . Ne hasznaljon
selyemzoknit a készu Iéken. Ellenkezé esetben fennall a csiszas és a sérl 1és veszélye.
Soha ne lépjen a készu Iékre cipé ben vagy papucsban. Ellenkezé esetben

fennall a készu 1ék kdrosodasanak veszélye.

3. Akészu léket gyermekek ésid6 sek csak megfelel§ en képzett felné tt fell gyelete

mellett hasznalhatjak.

4. Haszndlja a készu léket korl Ibell | 30 percig. Aztan pihenj egyet.

5. A készU léket olyan helyen tarolja és haszndlja, ahol a paratartalom nem tdl magas.
Ne hajli tsa meg tulzottan a készl |éket, és ne nyomja meg nem megfelel en. Ellenkez6 esetben fennall a
készl |ék gombjainak karosodésanak veszélye.

6. Kovesse a mellékelt kézikonyv utasi tasait. Mas md veletek vagy nem megfelel

Fel h a SZ n a, Ié i ké Zi ko nyv viselkedés karosi thatja a készu Iéket.
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7. Ne szerelje szét és ne mé dosi tsa a készu |éket. Probléma esetén forduljon a szervizkdzponthoz. 4. Helyezzen 2 db AAA elemet az 1. és 2. lejatszé, valamint a készi 1ék taviranyi té jaba

)

(elemtartd rekesz).
8. Ne hasznaljon semmilyen folyadékot, mas maré hatdsu tiszti t6 szert vagy agresszi v oldé szert a

]

készii 1ék fell letének tiszti tdsdhoz. Ellenkezd esetben fennall a készl 1ék kdrosodasanak veszélye. ¥
3 -
AL

-

Telepi tés TV-re

1. Keresd meg a tévéd HDMI-portjat. A legtébb esetben a portot HDMI logé jeldli.

Gombok

Az eszkdz bal oldalan taladlhaté A (Start) gomb és a B (Vissza) gomb a f& vezérlé6 gombok.

3 o ) ; L ) Ha a készu 1ék jobb oldalén talédlhaté A és B funkcié gombok nem md koddnek, akkor
2. Csatlakoztassa a TV-t és a vev6 készl |éket HDMI-kabellel. Ezutan csatlakoztassa a vevd egységet
hasznalja el6 nyben a készu Iék bal oldalan taldlhaté gombokat.
az USB adatkabellel. Végi | nyomja meg a vevé egységen taldlhaté kapcsolét a bekapcsoldshoz. ) o 9
Az Agomb a TV kezel6 fell letén talalhaté Start gombnak felel meg. A B gomb a TV kezel§ fell letén

taldlhaté Vissza gombnak felel meg.

HDMI ‘ * USB Pfihradka na baterie

B(zpét)  Nahory AflStart) B(zpét) Nahoru  Af(Start)

3. Nyomja meg a TV tévirdnyi téjan a ,Forrds” vagy a ,Bedlli tdsok” gombot, és valassza a
,HDMI bemenet” lehetd séget az eszkdz interfészének TV-n torténé megjeleni téséhez.

Vievo Vprave

Doli Dolil
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Jatékok

Jatékok indi tasara vonatkoz6 utasi tdsok

Vélaszd ki a ,Motion Sport Games” lehet6 séget, és Iépj be a fell letre. Valassz egy vagy két
jatékos szamara alkalmas jatékot.

A képen a szaggatott kereten bell | barhol elkezdhetsz pedélozni a Idbaddal. Minél nagyobb a
ldbmozgds gyakorisdga, annal nagyobb a sebesség.

A tavirdnyi téval is lehet jatszani. Minél nagyobb a kézlendi tés, annal nagyobb a sebesség.
Egyjatékos moé dban a P1 gamepadot hasznaljuk. Kétjatékos mé dban a bal oldali személy a P1,

a jobb oldali pedig a P2 gamepadot hasznalja.

Tancosoknak sz 16 utasi tasok (Master Dancer)

Amikor a tanc elkezdé dik, a kijelz& aljan nyilak kezdenek el kil 16nb6z8 irdnyokba mozogni,
felfelé emelkedve. Amikor a mozgé nyi | megegyezik a képerny6 tetején lathatd fix

nyi llal, azonnal nyomd meg a tdncpadnak megfelel6 gombokat. A mérké zés pontossagi
pontszdma szerint minél nagyobb a pontossag, annal magasabb a pontszam, és a végeredmény

a dal vége utan jelenik meg.

Sofé r

A bedlli tdsokban valaszd a "Kezek" lehetd séget. Ebben az i zemmé dban a tavirdnyi té t kell
hasznalnia.

Egyjatékos moé dban a P1 a bal tenyeret, a P2 pedig a jobb tenyeret aktivalja. Kétjatékos

mé dban a P1 vagy a P2 egyszerre indi tja el mindkét tenyerét.

Ovladaé ‘E'&@‘q“"‘:»ﬂh Qi@r@bw". ~* Pevna Sipka
: ’E\. : o ” (f\ 5

=4 Pohybujici se Sipky
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Mozgdsos jatékokra vonatkozé utasi tdsok

.Mozgasos jatékok” kdzben tartsa a jatékvezérld t fu ggé leges helyzetben.
Tenisz/Pingpong: A palyara szervaladshoz egyszerl en kétszer egymas utdn meg kell
poccinteni a kontrollert, a labda elkapasahoz pedig egyszer, mintha vissza akarnad U tni a
labdat. Vi vas: lendi tsd a kontrollert -

tdmadas. Tartsa lenyomva és nyomja meg a Le gombot -

védelem. A bal gombbal balra, a jobb gombbal pedig jobbra lehet mozgatni.

Horgdszat: A gomb elforgatasaval fejezheti be az 6sszes mU veletet, beleértve a zsind r
leengedését, a horogra akasztasat és a zsino r kihtizasat.

Pisztoly toltése: a vezérlé elforgatasaval dobd el a pisztolyt, a bal gombbal balra, a jobb
gombbal jobbra mozgathatsz.

Kajakozas: egyenes evezéshez csak lengesse a kontrollert; jobbra evezéshez lengesse a
kontrollert és tartsa lenyomva a ,balra” gombot; balra evezéshez lengesse a kontrollert és

tartsa lenyomva a ,jobbra” gombot.

- ._'r‘.u.-i‘;’ £ el
B oy e e KA e

Levy 4/ "je-+ Pravy

Ovladaé drite smérem
nahoru

Klasszikus jatékok és kiraké s jatékok Utmutatd i
Klasszikus jatékok és kiraké s jatékok kdzben tartsa vi zszintesen a jatékvezérlé t.

Mivel a jaték meglehet6 sen egyszer( , kérju k, fedezd fel magad.
Jelsz6: 040471

Kérdések és valaszok

1. Mi a jaték tartalma az eszk6zoén?

Jelenleg 128 klasszikus FC jaték Iétezik, mint példaul a Mario, a Contra, a Hotblood, a
Turtle és az Adventure. Emellett 20 logikai jaték is talalhaté, példaul a sudoku vagy a
Gobang. Valamint 14 fizikai jaték gyerekeknek, példaul futas, horgdszat vagy kajakozas.
33j6ga pbdz 24 AEROB ICS, kb. 100 dal és MV tancra. Sajat zenéket is hozzadadhatsz.

2. Klasszikus jaték kézben hogyan tudok kilépni a jatékbd |, és egy masikat kezdeni?

Tartsa lenyomva a P1 Select gombjat 3 masodpercig, majd Iépjen ki a jatékbd |, és valasszon
egy masik jatékot.

3. Tamogatja az eszkdz a projektorhoz valé csatlakozast?

Tamogatja a HDMI porttal rendelkezé projektorokat.

4. Frissi thetd az eszkoz?

Igen, a készu Iék rendszeresen frissu |. Jatékfrissi tésekért forduljon a gyarté hoz.

Sajat zene hozzdadasa

Btesi tés

Az MTV videoformatum csak .avi formatumban tdmogatott. A kép mérete 1024*720. A
tamogatott zenei formatum az .MP3. A fajlnév csak angol vagy ki nai nyelven i rhaté. Ha
a fajlok nem felelnek meg a kritériumoknak, konvertalja a dokumentumot a ki vant
formatumba, és nevezze 4t. Tedd a zenét az "mp3" mappaba. Masold be a vide6 t egy
"avi00" fajlba.

Helyezd az animacié s vide6 t az "avi01" mappaba.

Eloszto

Sunnysoft sro
Kovanecka 2390/1a
190 00 Praga 9
Cseh Koztarsasag

www.sunnysoft.cz
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I_I O CT Ej'l KA 3A TAH LlI M Mpean nbpsa ynotpeba, MoNs, NpoyeTeTe pbKOBOACTBOTO. 3anaseTe PbKOBOACTBOTO 3a 6bAeLLn

CrpaBKW. MﬂlOCTpaLI,I/II/ITe N CHAMKNTE Ca CaMO C NNKCTPaTUBHaA Len. MNokaszaHunat TyK Mozen

Ha TaHL0Ba NnocTesika e camMo npumep. MogensbT moxe aa Bapvpa B 3aBUCMMOCT OT MOoAeNa Ha

HDMI yerpsicrooro
BE3>)XKNYEH KOHTPOJIEP J—

YCTPOIACTBOTO MOXE Aa MUPULLIE CNleg 3aKyryBaHe 1 MocneABallo pasonakoBaHe. MyupuramMaTa He e
TOKCMYHa. BbMpeku Mupr3mMata cu, yCTpoincTBoTO e 6e3BpesHo. MocTaBeTe yCTPOVCTBOTO B A06pe
NpoBeTPMBO NomeLlleHue. C TedeHNe Ha BPEMETO HenpusTHaTa MMPU3Ma Lie n3yesHe. To e
HOpPMaHO CbCTOAHME.

AKO CTpajaTe OT CieHMTE Npo6iemMu, KOHCYNTUpaiiTe ce ¢ Balums nekap, NpeAun ja usnonssate
YCTPOICTBOTO:

1. BpemMeHHa UK MeHCTpyMpaLLa xeHa.

2. MauyeHT CbC CbpAeYHMN NPo6aeMun 1 NaLVeHTW, CTPaAALLM OT OCTeOorNopo3a.

3. MauveHTn ¢ Npo6nemMu ¢ MOBWIHOCTTa UK XOPa, KOWTO LLie

onepauus.

Mpean nbpea ynotpeba

RIGHT LEFT 1. OTAeneTe MACTO B CTasiTa 3a U3MoN3BaHe Ha YCTPONCTBOTO, MOHE 4 M? MOLL.

2. CTbnBaliTe BbPXY YCTPOMCTBOTO caMo 60cu. MaMyyHM Yopanu MoraT A4a ce U3Mo/i3BaT npes 3umMara.
He u3nonsBsaiite KOMpUHEHW Yopanu BbPXY YCTPOWCTBOTO. B MpoTVBeH Clyyaii CblecTByBa pyick oT
noAx/b3BaHe 1 HapaHsiBaHe. H1KOra He CTbMBaliTe BbPXY yCTPOWCTBOTO C 06YBKM MAV

yex/in. B NpoTuBEH cayyali CbLecTByBa PUCK OT MOBPeZa Ha yCTPOCTBOTO.

3. yCTpOVICTBOTO MOXe Ja ce n3roa3ea oT Aeua 1 Bb3PacTHM Xopa Camo rnoj HabNAEHNETO Ha Bb3pacTeH

C MOAXOASLLO 0ByYeHve.

4. /i3non3BaiiTe yCTPOMCTBOTO 33 0k010 30 MUHYTW. Cnej ToBa CY MOYMHETeE.

5. CbxpaHsiBaiiTe 1 N3Moa3BaliTe yCTPOMCTBOTO Ha MACTO, KbAETO BaXHOCTTa He e TBbP/e BMCOKa.
He orbBaiiTe ycTpoyicTBOTO MPEKOMEPHO 1 He ro CTUCKaTe HenpaBWIHO. B MPOTUBEH CayYaii ChbLLeCTBYBa PUCK
OT noBpe/a Ha 6YTOHVTe Ha yCTPOCTBOTO.

6. CﬂeABaﬁTe npejocTaBeHOTO PBLKOBOACTBO. ,ﬂ,pyrvl onepauuv nnn HenpaswaHO nosejeHre MoraTt ja

PHKOBOACTBO 3a NOTpebuTens nospeasT yerpoicraoTo.

© Sunnysoft sro, gucTtpmnbyTop



7. He pa3srno6sBaiite 1 He MpoMeHsiliTe yCTPOCTBOTO MO HNKaKbB HauVH. B cnyyait Ha npo6nemu, cBbpxeTe 4. NMocTaseTe 2 6aTepuyn TN AAA B ANCTaHLMOHHOTO yripaBneHvie Ha Player 1, Player 2 n yctpoiictBoTO
Ce CbC CePBU3HUSA LIeHTBP. (oTaeneHwue 3a 6atepun).
8. He n3nonsgaiite TEUHOCTV MW APYr KOPO3VBHW NpenapaT UV arpPecuBHN Pa3TBOPWTENN 3a NMOYNCTBAHE Ha

MOBBLPXHOCTTa Ha YCTPOVCTBOTO. B MpOTMBEH Clyyaii CbLEeCTBYBa PUCK OT MOBPeAa Ha YCTPOMCTBOTO.

VHcTanvpaHe Ha Tenesusopa

1. Hamepete HDMI nopTa Ha Bawwwusa Tenesn3op. B noBeyeTo ciydan MOPTHLT € Mapk1paH C 10ro Ha

HDML

ByTOHUK

ByToHBT A (CTapT) 1 6yTOHBT B (Ha3aa) oT nsBaTta CTpaHa Ha yCTPOICTBOTO Ca OCHOBHUTE 6YyTOHM 3a

yrpasneHve.

Ako pyHKLMOHaNHUTe 6yToHM A 1 B OT AsicHaTa CTpaHa Ha YCTPOICTBOTO He paboTsT, usnonspalite
2. CBbpXeTe TeneBmsopa 1 npvemHuka Ypes HDMI kaben. Cnep ToBa CBbpXeTe NpueMHuka ¢ USB kabena 3a

npeAnoYnTaHo 6yToHUTE OT IBaTa CTPaHa Ha YCTPOCTBOTO.
AaHHW. Hakpasi HaTUCHeTe NpeBk/IloYBaTeNs Ha NPUEMHUKa, 3a a ro BKauuTe.

BYTOHBT A CbOTBETCTBa Ha 6yTOHa ,CTapT" B TENEBU3NOHHWS MHTepdeiic. ByToHbT B cboTBeTCTBA Ha
6yTOoHa ,Hasaa" B TeNeBU3NOHHWS HTepdeiic.
HDMI * UsB

Pfihradka na baterie

B (Zpét) Nahoru A (Start)

B (Zpét) Nahoru A (Start)

3. HaTucHete 6yToHa ,I3TOUHUK" nnm ,HacTpolikn” Ha AUCTaHLMOHHOTO yrpaBneHve Ha Tenesmnsopa
v nsbepete ,HDMI Bxog", 3a Aa ce nokaxe UHTepdelichT Ha yCTPOWCTBOTO Ha TeneBn3opa.

Vievo Vprave

Doli Dolil
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WrpaeHe Ha nrpu

VHCTPYKUMW 3a cTapTripaHe Ha nrpu

M36epeTe ,Urpw C ABUraTeNHN CrIOpTOBE” 11 Bie3Te B UHTepdeiica. /I36epeTe urpa 3a eAvH UV ABaMa Urpayun.

MokeTe fa 3anoyHeTe 4a BbPTWTE NejanvTe € KpakaTa CU HaBCAKbAe B MyHKTMpaHaTa pamMka Ha KapTyHKaTa.
KonKoTo no-Brcoka e yectoTaTa Ha ABUXEHMNE Ha KpakaTa, TO/IKoBa Mo-B1COKa e CKOPOCTTa.

MokeTe ja Urpaete v C ANCTaHLMOHHOTO yripaBsieHne. KOJKOTo Mo-roasiM e 3aMaxbT Ha pbkaTa, TO/IKoBa Mo-
BMCOKa € CKOPOCTTa. B pexXnm Ha eavH nrpay ce U3nonsga reiiMnagbT P1. B pexiim 3a 4Bama vrpayi, HoBekbT

OT/ISIBO M3Mon3Ba reriMnaga P1, a HoBeKbT OTAACHO 1M3M0/13Ba reiimnaga P2.

o S BT R -

ol s AR e

=

WHCTpyKumun 3a TaHUbopy (MalicTop TaHLeop)

KoraTo TaHLbT 3aM04He, CTPeNKMUTE Lije 3anoYHaT Aa Ce ABUXaT B Pa3/IMYHI MOCOKM B J0NIHATa YacT Ha Aucres,
n3auvraiiku ce Harope. Korato ABiKellaTa ce cTpenka CbBrajHe ¢ prKcupaHaTa CTpesika B ropHaTta

4acT Ha ekpaHa, He3abaBHO HaTUCHeTe byTOHMTE, CbOTBETCTBALLM Ha TaHLoBaTa noAnoxka. Cnopes,

pesynTaTa 3a TOYHOCT Ha CbBMNajeHNeTo, KOAKOTO No-BMCOKa e TOYHOCTTa, TOIKOBa NO-BMCOK € Pe3ynTaThbT, a

KpaHWAT pe3ynTar Lie 6b/e nokasaH cnej Kpas Ha neceHTa.

LWogbop

B HacTpolikuTe nsbepete ,PbLe”. B TO31 pexum Tpsi6Ba Aa N3non3BaTe AUCTaHLMOHHOTO yripaBieHue.

B pexuM Ha eauH urpad, P1 3agelicTBa naBata AnaH, a P2 3agelicTBa AacHaTta AnaH. B pexum 3a gBama

vrpaun, P1 nnuv P2 e 3aaeiicTBaT v ABeTe ANaHN eAHOBPEMEHHO.

Ovladaé
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WHCTPYKLMY 3a UTpU C ABUXKEHVE

KoraTo urpaete ,urpu c ABMXeHVE", ApBXTE reliMnaja BbB BEPTUKAIHO MOOXKEHNE.
TeHUC/TINHT-MOHT: 3a Aa cepBUpaTe Ha KOPTa, NPOCTO HAaTUCHETE KOHTPO/EpPa ABa MbTU
nojpes, a 3a Aa XBaHeTe TOMKaTa, MPOCTO HAaTUCHETE KOHTPOJIepa BeAHBbX, Cskall 1ckaTe Aa st
yAapviTe o6paTHo. PexToBKa: 3aMaxHeTe ¢

KOHTpoJiepa - aTaka. 3aApbXTe 1 HaTUCHeTe 6yToHa Hagony -

3awmTa. J1eBUSIT 6YTOH Ce M3M0JI3Ba 3a ABVIKEHVE HANSIBO, @ AECHUAT BYTOH - 3a ABUKEHMNE
HagasicHo.

Pr60n0B: 3aBbpTeTe KOMYETO, 3a Aa 3aBbPLUNTE BCUYKIN OMNEpaLui, BKIUNUTENHO: CyCcKaHe
Ha KopAaTa, 3aKayaHe Ha KykaTa 1 U3AbprBaHe Ha kopaaTa.

3apexgaaHe Ha MUCTONET: 3aBbPTETE KOHTPOJ/IEPA, 33 Ad XBbP/AWTE NMCTONETA, NIeBUs BYTOH 3a

ABWXKEHME HaNsiBO, AeCHUs BYTOH 3a ABMXKEHVEe HaAACHO.

KaskuHr: NpPOCTO MaxHeTe C KOHTpoepa, 3a Aa rpe6eTe HanpaBo: MaxHeTe C KOHTpo/iepa U 3ajpbXTe

byToHa "HanABo", 3a Aa rpebeTe HaJACHO: MaxHeTe C KOHTPo/iepa 1 3aApbXXTe 6yToHa "HagACHO",

3aja rpe6eTe HanAaBo.

Levy - 150 Pravy

S

Ovladaé drite smérem
nahoru

VIHCTPYKLMW 3@ KNacnyeckn Urpu v nb3enn
Korato urpaete knacmyecku Urpu v mb3enu, ApbXTe KOHTPOJIepa 3a UTPU XOPU30HTAIHO.

Tbii KaTo UrpaTa e A0CTa MPOCTa, MO, pasriejaiTe 1 camu.
Mapona: 040471

Bbnpocu 1 otrosopu

1. KakBo e UrpoBOTO CbAbpXaHWe Ha YyCTPORCTBOTO?

B MomeHTa nma 128 knacuyecku FC urpw, kato Mario, Contra, Hotblood, Turtle, Adventure.
Mma 1 20 nornyeckn nrpw, Kato cyaoky nav Gobang. CbLuo Taka 14 ¢pusnyeckn nrpm 3a geua,
KaTo 6araHe, pnbonos nnn kask. 33 iora nosu, 24 AEROB ICS, npnbnnsutenHo. 100 necH: n

KNUMOBe 3a TaHUW. MoxeTe CbLo Aa o6aBnTe CBOsi CO6CTBEHA My3UKa.

2. KoraTto urpas knacuyecka Urpa, Kak Aa s Usktouda 1 Aa 3arnoyHa ga urpas agpyra?
HaTvcHeTe 1 3agpbXTe 6yToHa Select Ha P1 3a 3 cekyHAW, Cief KOeTo 13nesTe oT Urpata u
nsbeperte Apyra urpa.

3. YCTpocTBOTO NOAABbPXKA X Bpb3Ka € NpoekTopa?

Moaabpxa npoektopu ¢ HDMI nopr.

4. Moxe N1 yCTPOMCTBOTO A3 6bAe aKTyanmsmpaHo?

[a, yCTpOIACTBOTO ce akTyanmsmpa Yecto. CBbpXeTe ce C MPON3BOANTESS 3a
aKTyanusauum Ha urpara.

[JlobaBsiHe Ha Balla cO6CTBEHA My3KKa

M3Bectne

Bugeo popmatsT Ha MTV ce noaabpxa camo BbB popmar .avi. PasmepsT Ha n306paxeHneTo e
1024*720. NoaabpxaHUAT My3nkaneH ¢opmat e .MP3. imeTo Ha paiina Moxe fa 6bje caMo Ha
AHMNACKN AW KATaRCKK e31K. AKO paiinoBeTe BM He OTrOBapAT Ha KpUTEpUUTe, KOHBEepPTUpanTe
JOKYMeHTa B HeobxoAnMus popmaT 1 ro npenmeHysalite. CnoxeTe MysumkaTa B nankata "mp3".
MocTaBeTe BMAEOTO BBLB daiin "avi00".

MNocTaBeTe aHMMaLMOHHOTO BUAeO B nankata "avio1".

AunctpubyTtop
CbHUCOPT C.p.o.

KoBaHeuka 2390/1a
190 00 Mpara 9

Yexus

www.sunnysoft.cz
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¢ inainte de prima utilizare, v& rugdm sé cititi manualul. P4strati manualul pentru referinte ulterioare.
S/ \ LOI \ N / \ D E D/ \ N S Ilustratiile si imaginile sunt doar cu titlu ilustrativ. Modelul de covoras de dans prezentat
H I aici este doar un exemplu. Modelul poate varia de la un model de dispozitiv la altul.
A4 -’
CONTROLER FARA FIR

Dispozitivul poate mirosi dupa cumpdrare si despachetare ulterioara. Mirosul nu este toxic.
in ciuda mirosului sau, dispozitivul este inofensiv. Asezati dispozitivul intr-o zona bine ventilata. in
timp, mirosul nepldcut va disparea. Este

stare normala.

Daca suferiti de urmatoarele probleme, consultati medicul inainte de a utiliza dispozitivul:

1. O femeie insarcinata sau aflata la menstruatie.
2. Pacient cu probleme cardiace si pacienti care sufera de osteoporoza.
3. Pacienti cu probleme de mobilitate sau persoane care urmeaza sa

operatiune.

inainte de prima utilizare

RIGHT LEFT ’ 1. Rezervati un spatiu in camerd pentru utilizarea dispozitivului, cu o suprafatd de cel putin 4 m2..
2. Célcati pe dispozitiv doar descult. Sosetele de bumbac pot fi folosite iarna. Nu folositi sosete
de matase pe dispozitiv. Altfel, existd riscul de alunecare si accidentare. Nu calcati niciodata pe
dispozitiv cu pantofi sau papuci. in caz contrar, exista riscul de deteriorare a

dispozitivului.

3. Dispozitivul poate fi utilizat de catre copii si varstnici numai sub supravegherea unui adult

cu instruire adecvata.

4. Utilizati dispozitivul timp de aproximativ 30 de minute. Apoi odihneste-te.

5. Depozitati si utilizati dispozitivul intr-un loc cu umiditate redusa.

Nu Tndoiti dispozitivul excesiv si nu il strangeti necorespunzator. In caz contrar, exista riscul de
a deteriora butoanele dispozitivului.

6. Urmati instructiunile din manualul furnizat. Alte operatiuni sau comportamentul

IVI a n u a I d e u ti | iza re necorespunzatoare pot deteriora dispozitivul.
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7. Nu dezasamblati si nu modificati dispozitivul in niciun fel. In caz de probleme, contactati centrul 4. Introduceti 2 baterii AAA Tn telecomanda Playerului 1, Playerului 2 si in dispozitiv
de service. (compartimentul pentru baterii).

8. Nu utilizati lichide sau alti detergenti corozivi sau solventi agresivi pentru a curata suprafata - .
dispozitivului. In caz contrar, exist4 riscul de deteriorare a dispozitivului. ) 3
4 );a

Instalare pe televizor

1. Gésiti portul HDMI de pe televizor. in majoritatea cazurilor, portul este marcat cu un

logo HDML.

Butoane

Butonul A (Start) si butonul B (Inapoi) din partea stanga a dispozitivului sunt butoanele principale
de control.

. ) . . L N . . . Daca butoanele functionale A si B din partea dreaptd a dispozitivului nu functioneaza,
2. Conectati televizorul si dispozitivul receptor prin intermediul unui cablu HDMI. Apoi conectati

N . . utilizati, de preferinta, butoanele din partea stanga a dispozitivului.
receptorul cu cablul de date USB. In cele din urmd, apdsati comutatorul de pe receptor pentru a-l ! N ! P 9 P

Butonul A corespunde butonului Start din interfata televizorului. Butonul B corespunde

butonului Inapoi din interfata televizorului.
HDMI ‘ * USB Pfihradka na baterie

A (Start)

porni.

B (Zpét) Nahoru

B (Zpét) Nahoru

A (start)

3. Apasati butonul ,Sursd” sau ,Setdri” de pe telecomanda televizorului si selectati ,Intrare
HDMI” pentru a afisa interfata dispozitivului pe televizor.

Vievo Vprave

Doli Dolil
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Jucand jocuri

Instructiuni pentru lansarea jocurilor

Selectati ,Jocuri sportive in miscare” si accesati interfata. Alege un joc pentru unul sau
doi jucatori.

Poti incepe sa pedalezi cu picioarele oriunde in cadrul punctat din imagine. Cu cat
frecventa miscarilor picioarelor este mai mare, cu atat viteza este mai mare.

Te poti juca si cu telecomanda. Cu cat miscarea mainii este mai mare, cu atat viteza este
mai mare. in modul single player, se foloseste gamepad-ul P1. in modul cu doi juctori,
persoana din stanga foloseste gamepad-ul P1, iar persoana din dreapta foloseste
gamepad-ul P2.

Instructiuni pentru dansatori (Maestru Dansator)

Cand Tncepe dansul, sdgetile vor incepe sa se miste in directii diferite in partea de jos a
afisajului, ridicandu-se in sus. Cand sageata mobila se potriveste cu sageata fixa

din partea de sus a ecranului, apdsati imediat butoanele corespunzatoare placutei

de dans. Conform scorului de acuratete al potrivirii, cu cat acuratetea este mai mare, cu
atat scorul este mai mare, iar scorul final va fi afisat dupa terminarea melodiei.

Sofer

in setari, selectati ,Maini". in acest mod, trebuie sa utilizati telecomanda.

In modul single player, P1 declanseaza palma stanga, iar P2 declanseaza palma
dreapta. In modul cu doi jucatori, P1 sau P2 va declansa ambele palme simultan.

Ovladaé {ﬂ,‘,@n@i@.@,& Qét@.w’b ~* Pevna Sipka
’E\. : o r’ -f?\ 5,

=4 Pohybujici se Sipky
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Instructiuni pentru jocuri de miscare

Cand jucati ,jocuri cu miscare”, tineti gamepad-ul in pozitie verticala.

Tenis/Ping Pong: Pentru a servi in teren, pur si simplu miscati controlerul de doua ori la
rand, iar pentru a prinde mingea, pur si simplu miscati controlerul o data, ca si cum ati vrea
sa o loviti Tnapoi. Scrima: balanseaza

controlerul - ataca. Tineti apasat butonul Jos -

apdrare. Butonul stang este folosit pentru a va deplasa la stanga, iar butonul drept este folosit pentru
ava deplasa la dreapta.

Pescuit: Rotiti butonul pentru a finaliza toate operatiunile, inclusiv: coborarea firului,
prinderea cu acul si tragerea firului.

Incarcarea pistolului: rotiti controlerul pentru a arunca pistolul, butonul stang pentru a va deplasa la
stanga, butonul drept pentru a va deplasa la dreapta.

Caiac: pur si simplu miscati controlerul pentru a vasli drept: miscati controlerul si tineti apasat
butonul ,stdnga” pentru a vasli spre dreapta: miscati controlerul si tineti apasat butonul

.dreapta” pentru a vasli spre stanga.

Levy 4/ "je-+ Pravy

Ovladaé drite smérem
nahoru

Instructiuni pentru jocuri clasice si jocuri puzzle
Cand jucati jocuri clasice si jocuri puzzle, tineti controlerul jocului pe orizontala.

Intrucat jocul este destul de simplu, te rugam sa- explorezi singur.
Parola: 040471

Intrebari si raspunsuri

1. Ce continut de joc are dispozitivul?

In prezent, exista 128 de jocuri FC clasice, precum Mario, Contra, Hotblood, Turtle si
Adventure. Exista, de asemenea, 20 de jocuri de logica, cum ar fi sudoku sau Gobang. De
asemenea, 14 jocuri fizice pentru copii, cum ar fi alergarea, pescuitul sau caiacul. 33 de
pozitii de yoga, 24 de exercitii AEROB ICS, aprox. 100 de melodii si videoclipuri pentru dans.
De asemenea, puteti adauga propria muzica.

2. Cand joc un joc clasic, cum pot sa-l termin si sa incep sa joc altul?

Apasati si tineti apasat butonul Select de pe P1 timp de 3 secunde, apoi iesiti din joc si selectati
un alt joc.

3. Dispozitivul accepta conectarea la proiector?

Accepta proiectoare cu port HDMI.

4. Poate fi actualizat dispozitivul?

Da, dispozitivul este actualizat frecvent. Contactati producatorul pentru actualizari
ale jocului.

Adaugarea propriei muzici

Observa

Formatul video MTV este acceptat doar in format .avi. Dimensiunea imaginii este de
1024*720. Formatul muzical acceptat este formatul .MP3. Numele fisierului poate fi doar
n engleza sau chineza. Daca fisierele nu indeplinesc criteriile, convertiti documentul in
formatul necesar si redenumiti-l. Pune muzica in folderul ,mp3". Pune videoclipul intr-un
fisier ,avi00".

Plasati videoclipul de animatie in folderul ,,avi01".

Distribuitor

Sunnysoft sro
Kovanecka 2390/1a
190 00 Praga 9
Republica Ceha
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Przed pierwszym uzyciem prosimy o zapoznanie sie z niniejszg instrukcja. Prosimy
zachowac do pozniejszego wykorzystania. llustracje i zdjecia majg charakter wytgcznie
ilustracyjne. Przedstawiony tutaj wzor podktadki tanecznej jest jedynie przyktadem. Wzér
moze sie rozni¢ w zaleznosci od modelu urzadzenia.

MATY DO TANCA

H DM I Urzadzenie po zakupie i rozpakowaniu moze wydzielaé nieprzyjemny zapach. Zapach
nie jest toksyczny. Urzadzenie jest nieszkodliwe pomimo swojego zapachu. Urzadzenie
nalezy umiesci¢ w dobrze wentylowanym pomieszczeniu. Z czasem nieprzyjemny zapach
PILOT BEZPRZEWODOWY zniknie. Jest to
normalne zjawisko.
Jesli cierpisz na ponizsze dolegliwosci, skonsultuj uzywanie urzagdzenia ze swoim
lekarzem prowadzacym:

Uwaga

1. Kobiety w cigzy lub miesigczkujace.
2. Pacjenci z chorobami serca oraz pacjenci cierpigcy na osteoporoze.

3. Pacjenci z problemami uktadu ruchowego lub osoby, ktére planuja
operacji.

Przed pierwszym uzyciem

1. Wyznacz w pomieszczeniu miejsce do korzystania z urzadzenia o powierzchni co
najmniej 4 ™

wid e, AR "'*. 2. Na urzadzeniu nalezy chodzi¢ wytacznie boso. W okresie zimowym mozna uzywac

bawetnianych

. Nie nalezy uzywa¢ na urzadzeniu skarpet jedwabnych. W przeciwnym razie istnieje

ryzyko poslizgniecia sie i odniesienia obrazen. Nigdy nie nalezy stgpac po urzadzeniu w

butach lub kapciach. W przeciwnym razie istnieje ryzyko uszkodzenia urzadzenia.

3. Urzadzenie moze by¢ uzywane przez dzieci i osoby starsze wytgcznie pod nadzorem

dorostej

osoby przeszkolonej.

4. Urzadzenie nalezy uzywac przez okoto 30 minut. Nastepnie nalezy zrobié¢ sobie przerwe.

RIGHT LEFE

5. Urzadzenie nalezy przechowywac i uzywac w miejscu, gdzie wilgotnos¢ nie jest zbyt
wysoka.

Nie nalezy nadmiernie zgina¢ urzadzenia ani nieodpowiednio go Sciska¢. W przeciwnym
razie istnieje ryzyko uszkodzenia przyciskdw urzadzenia.

6. Postepuj zgodnie z instrukcjg obstugi. Inne sposoby obstugi lub niewtasciwe

I n St ru ij a o bS'ugi zachowanie moze spowodowac uszkodzenie urzadzenia.

© Sunnysoft s.r.o., dystrybutor



7. Nie nalezy rozbierac urzadzenia ani w zaden sposéb nieprawidtowo z nim manipulowac.

W

W razie probleméw skontaktuj sie z serwisem.

8. Do czyszczenia powierzchni urzadzenia nie nalezy uzywac zadnych ptyndw ani innych
korozyjnych

i agresywnych rozpuszczalnikéw. W przeciwnym razie istnieje ryzyko uszkodzenia
urzadzenia.

Instalacja na telewizorze

1. Znajdz port HDMI w telewizorze. W wiekszosci przypadkdw port ten
oznaczony logo HDMI.

2. Potacz telewizor z odbiornikiem za pomoca kabla HDMI. Nastepnie
podtgcz odbiornik za pomoca kabla USB. Na koniec nacisnij przycisk na

odbiorniku i wiacz go.
HDMI i* USB

3. Na pilocie telewizora naci$nij przycisk ,,Source” lub ,Settings”

(ustawienia) i wybierz ,HDMI input”, aby wyswietli¢ interfejs urzadzenia na telewizorze.
— T

4. Do pilota odtwarzacza 1, odtwarzacza 2 i urzgdzenia (komora na
baterii).

Przyciski

Przycisk A (Start) i przycisk B (Wstecz) po lewej stronie urzadzenia to gtéwne
przyciskami sterujgcymi.

Jesli przyciski A i B po prawej stronie urzadzenia nie dziataja,

nalezy korzystac z przyciskdw po lewej stronie urzadzenia.

Przycisk A odpowiada przyciskowi Start w interfejsie telewizora. Przycisk B odpowiada
przyciskowi Wstecz w interfejsie telewizora.

Pfihradka na baterie

B (Zpét) Nahoru Al(Start)

B (zpét) Nahoru

A (Start)

Vievo Vpravo

Doli Dol
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Granie w gry
Instrukcje dla tancerzy (Master Dancer)

W momencie rozpoczecia tanca strzatki w réznych kierunkach

w dolnej czesci ekranu, poruszajac sie w gore. Gdy ruchoma strzatka pokryje sie ze statg
strzatka w goérnej czesci ekranu, natychmiast nacisnij przyciski odpowiadajgce macie
Mozesz zaczg¢ pedatowac nogami w dowolnym miejscu w kropkowanej ramce na tanecznej. Wynik zalezy od doktadnosci dopasowania —im wieksza doktadno$¢, tym
obrazku. wyzszy wynik — a ostateczny wynik zostanie wyswietlony po zakonczeniu utworu.

Im wieksza czestotliwos¢ ruchow nég, tym wieksza predkosc.

Mozna réwniez grac¢ za pomoca pilota. Im wiekszy ruch rak, tym

tym wieksza predkosé. W trybie dla jednego gracza uzywana jest podktadka do gier P1. W Pilot

trybie dla dwdch graczy osoba po lewej stronie uzywa podktadki do gier P1, a osoba po
prawej stronie podktadki do gier P2.

Instrukcje dotyczace uruchamiania gier

Woybierz ,Motion Sport Games” i wejdz do interfejsu. Wybierz gre dla
jednego lub dwéch graczy.

W ustawieniach wybierz ,,Hands”. W tym trybie konieczne jest uzycie pilota

W trybie dla jednego gracza P1 uruchamia lewa dton, a P2 prawa dfon. W
trybie dla dwdch graczy P1 lub P2 uruchamia obie dtonie jednoczesnie.
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Instrukcje dotyczace gier ruchowych
Podczas grania w ,,gry ruchowe” trzymaj mate do gry w pozycji pionowe;j.
Tenis/Ping Pong: Aby wykona¢ serwis do hali, wystarczy dwukrotnie z rzedu machngé

kontrolerem, a aby ztapa¢ pitke, wystarczy machnac kontrolerem raz, tak jakbys chciat
odbic¢ pitke z powrotem.

Szermierka: machniecie kontrolerem — atak. Przytrzymaj i nacisnij przycisk w dét —

obrona. Lewy przycisk stuzy do poruszania sie w lewo, a prawy do poruszania sie w prawo.

Wedkarstwo: obracajgc kontrolerem, wykonuj wszystkie czynnosci, w tym:
wypuszczenia linki, zaciecia i wyciggniecia linki.

Pistolet na naboje: obrét kontrolera powoduje rzut pistoletem, lewy przycisk
poruszasz sie w lewo, a prawym w prawo.

Ptywanie kajakiem: sam ruch kontrolerem powoduje wiostowanie na wprost: ruchem
kontrolerem i przytrzymaniem przycisku ,w lewo” wiostuje sie w prawo: machniecie
kontrolerem i przytrzymanie przycisku ,,w prawo” powoduje wiostowanie w lewo.

Levy 4/ Pravy

Ovladaé drite smérem
nahoru

Instrukcje dotyczace gier klasycznych i logicznych

Podczas grania w gry klasyczne i logiczne trzymaj kontroler w pozycji poziomej.
Poniewaz gra jest dos¢ prosta, prosze samodzielnie jg poznac. Hasto: 040471

Pytania i odpowiedzi

1. Jaka jest zawartosc gier w urzadzeniu?

Obecnie jest 128 klasycznych gier FC, takich jak Mario, Contra, Hotblood,

Turtle, Adventure. Jest tu rowniez 20 gier logicznych, takich jak sudoku czy Gobang.
Ponadto 14 gier ruchowych dla dzieci, takich jak bieganie, wedkarstwo czy kajakarstwo.
33 pozycje jogi, 24 ¢wiczenia aerobowe, okoto 100 utwordw i teledyskdw do tanca.
Mozna réwniez dodac wtasng muzyke.

2. Jak zakoniczy¢ gre klasyczng i rozpoczgc inng?

Nacisnij i przytrzymaj przycisk Select na P1 przez 3 sekundy, a nastepnie zamknij gre
i wybierz inng gre.

3. Czy urzadzenie obstuguje potgczenie z projektorem?

Obstuguje projektory z portem HDMI.

4. Czy urzadzenie mozna aktualizowac?

Tak, urzadzenie jest czesto aktualizowane. Skontaktuj sie z producentem w sprawie
aktualizacji gier.

Dodawanie wiasnej muzyki

Uwaga

Format wideo MTV obstuguje wytgcznie format .avi. Rozmiar obrazu to

1024*720. Obstugiwany format muzyki to .MP3. Nazwa pliku moze by¢ tylko w jezyku
angielskim lub chifskim. Jesli pliki nie spetniajg tych kryteriéw, przekonwertuj je do
wymaganego formatu i zmien nazwe. Umies¢ muzyke w folderze ,,mp3”. Wideo umies¢
w folderze ,,avi00”.

Film animowany umies¢ w folderze ,,avi01”.

Dystrybutor
Sunnysoft s.r.o.
Kovanecka 2390/1a
190 00 Praga 9
Republika Czeska

www.sunnysoft.cz
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Pred b i berite ta priro¢nik. Priro¢nik
PLESNA PODLOGA shranite 22 pozncigo uporabo. lustracie n ke sole

ilustrativne. Vzorec plesne podlage, prikazan tukaj, je le primer. Vzorec se lahko

H DM I razlikuje glede na model naprave.
BREzzléNI DAUINSKI Opozorilo

Naprava lahko po nakupu in odpiranju pakiranja oddaja neprijeten vonj. Vonj

U PRAVUALN I K ni strupen. Naprava je kljub vonju neskodljiva. Napravo postavite v dobro prezracen
prostor. S¢asoma se neprijeten vonj izgubi. To je
normalno.

Ce imate naslednje tezave, se o uporabi naprave posvetujte s svojim
zdravnikom:

1. Nosecnice ali Zenske med menstruacijo.

2. Bolniki s srénimi tezavami in bolniki, ki trpijo za osteoporozo.

3. Bolniki s tezavami s gibalnim aparatom ali ljudje, ki se pripravljajo na
operacijo.

At ey, Pred prvo uporabo
RIGHT LEFT 1. V prostoru dolo&ite prostor za uporabo naprave, ki mora imeti vsaj 4 ™povrsine.

2. Na napravo stopajte le bos. V zimskem ¢asu lahko uporabite bombazne

. Na napravi ne nosite svilenih nogavic. V nasprotnem primeru obstaja nevarnost
zdrsa in poSkodb. Nikoli ne stopajte na napravo z obutvijo ali copati. V nasprotnem
primeru obstaja nevarnost poskodbe naprave.

3. Napravo lahko otroci in starejSe osebe uporabljajo le pod nadzorom odrasle

4. Napravo uporabljajte priblizno 30 minut. Nato si vzemite pocitek.

5. Napravo shranjujte in uporabljajte na mestu, kjer ni prevec visoka vlaznost.
Naprave ne upogibajte prevec in je ne stiskajte na neprimeren nacin. V nasprotnem
primeru obstaja nevarnost poskodbe gumbov naprave.

6. Upostevajte navodila iz priro¢nika. Drugacno upravljanje ali neprimerno

U pora bn i§ki p ri roen i k ravnanje lahko napravo poskoduje.

© Sunnysoft s.r.o., distributer



7. Naprave ne razstavljajte in z njo ne ravnajte na neprimeren nacin. V
V primeru teZav se obrnite na servisno sluzbo.

8. Za Ciscenje povrsine naprave ne uporabljajte tekoCin in drugih korozivnih

detergentov in agresivnih topil. V nasprotnem primeru obstaja nevarnost poskodbe

naprave.

Namestitev na televizor

1. Na televizorju pois¢ite HDMI-prikljuéek. V vecini primerov je prikljuc¢ek
oznacen z logotipom HDMI.

2. Televizor in sprejemnik naprave povezite s HDMI-kablom. Nato

spojite sprejemnik z USB-kablom za prenos podatkov. Na koncu pritisnite stikalo na

sprejemniku in ga vklopite.

HDMI i* USB

3. Na daljinskem upravljalniku televizorja pritisnite gumb , Source” ali ,Settings”

(nastavitve) in izberite »HDMI input«, da se na televizorju prikaze vmesnik naprave.

4.V daljinski upravljalnik predvajalnika 1, predvajalnika 2 in naprave (predal za
baterije).

Gumb

Gumb A (Start) in gumb B (Nazaj) na levi strani naprave sta glavna
gumb za upravljanje.

Ce tipki A in B na desni strani naprave ne delujeta,
uporabite prednostno gumbe na levi strani naprave.

Gumb A ustreza gumbu Start v TV vmesniku. Gumb B ustreza
gumb Nazaj v TV vmesniku.

Pfihradka na baterie

B (Zp&t) Nahoru A (Start) Nahoru A (Start)

B (zp&t)

Vlevo Vpravo

Doll Dol
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Igranje iger

Navodila za zagon iger

Izberite »Motion Sport Games« in vstopite v vmesnik. Izberite igro za
enega ali dva igralca.

Z nogami lahko zacnete stopati kjerkoli v pikastem okvirju na sliki.

Visja kot je frekvenca gibanja nog, visja je hitrost.

Igrate lahko tudi z daljinskim upravljalnikom. Vedji je zamah z rokami,

vecja je hitrost. V nacinu za enega igralca se uporablja igralna podlaga P1. V nacinu
za dva igralca oseba na levi uporablja igralno podlago P1, oseba na desni pa igralno
podlago P2.

g
| = T T T s R |

Navodila za plesalce (Master Dancer)

Takoj ko se ples zacne, se puscice zacnejo premikati v razlicne smeri

v spodnjem delu zaslona navzgor. Ko se gibljiva puscica ujame s fiksno puscico v
zgornjem delu zaslona, takoj pritisnite tipke, ki ustrezajo plesni podlagi. Glede na
tockovanje natancnosti ujemanja — vecja natancnost pomeni visje tocke — se koncni
rezultat prikaze po koncu skladbe.

Krmilnik

V nastavitvah izberite »Hands«. V tem nacinu je treba uporabiti daljinski
daljinski upravljalnik.

V nacinu za enega igralca P1 sproZi z levo dlanjo, P2 pa z desno dlanjo. V
nacinu za dva igralca P1 ali P2 sprozi obe dlani hkrati.
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Navodila za gibalne igre

Pri igranju »gibalnih iger« drzite igralno podlago v navpi¢nem poloZaju.

Tenis/Ping Pong: Za servis v dvorani zadostuje dvakrat zaporedoma zamahniti

z igralnim krmilom, za ulov Zogice pa zadostuje en zamah z igralnim krmilom, kot da
bi Zeleli Zogico odbijati nazaj.

Sabljanje: zamah z igralnim krmilom — napad. DrZite in pritisnite gumb navzdol —
obramba. Levi gumb sluZi za premikanje v levo, desni gumb pa za premikanje v
desno.

Ribolov: z vrtenjem krmilnika zakljucite vse operacije, vklju¢no z:

vrZenja vrvice, zasuka in potegovanja vrvice.

PiStola na naboje: z vrtenjem krmilnika vrZete pistolo, z levim gumbom se
premikate v levo, z desnim pa v desno.

Veslanje s kajakom: z zamahom z igralnim krmilom veslate naravnost: z zamahom
z daljinskim upravljalnikom in zadrZanjem gumba »levo« veslate desno: zzamahom z
daljinskim upravljalnikom in zadrzanjem gumba »desno« veslate levo.

Levy 4/ Pravy

Ovladaé drite smérem
nahoru

Navodila za klasi¢ne igre in logicne igre
Priigranju klasi¢nih in logi¢nih iger drzite igralni krmilnik vodoravno.
Ker je igra precej preprosta, jo prosim raziskajte sami. Geslo: 040471

Vprasanja in odgovori

1. Kaksna je vsebina iger v napravi?

Trenutno je 128 klasi¢nih FC iger, kot so Mario, Contra, Hotblood,

Turtle, Adventure. Poleg tega je tu 20 logi¢nih iger, kot so sudoku ali Gobang.
Nadalje 14 gibalnih iger za otroke, kot so tek, ribolov ali kajakastvo. 33 jogijskih
polozZajev, 24 AEROBICS, priblizno 100 skladb in MV-jev za ples. Poleg tega lahko
dodate lastno glasbo.

2. Kako med igranjem klasi¢ne igre zaklju¢im igro in za¢nem igrati drugo?
Pritisnite in pridrZite gumb Select na P1 za 3 sekunde, nato zakljucite igro
in izberite drugo igro.

3. Ali naprava podpira povezavo s projektorjem?

Podpira projektorje z vmesnikom HDMI.

4. Ali je mogoce napravo posodobiti?

Da, naprava se pogosto posodablja. Glede
posodobitvah iger.

Dodajanje lastne glasbe

Opomba

MTV video format podpira le format .avi. Velikost slike je

1024*720. Podprt glasbeni format je .MP3. Ime datoteke mora biti v anglescini ali
kitajs¢ini. Ce vase datoteke ne izpolnjujejo meril, pretvorite datoteko v zahtevani
format in jo preimenujte. Glasbo shranite v mapo ,,mp3“. Video shranite v mapo
,avioo”.

Animacijski video vstavite v mapo ,,avi01”.

Distributer Sunnysoft
s.r.o. Kovanecka
2390/1a 190 00 Praha
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Molimo procitajte ovaj prirucnik prije prve uporabe. Sacuvajte prirucnik
o o za buducu upotrebu. llustracije i slike su za
plesn | tep | h samo u ilustrativne svrhe. Dizajn plesnog tepiha prikazan ovdje samo je primjer.

Dizajn se moze razlikovati ovisno o modelu uredaja.
Upozorenje

BEzléNI DAU I NSKI U PRAVUAE Uredaj moze ispustiti miris nakon kupnje i otpakiranja. Miris

nije toksi¢an. Unatoc mirisu, uredaj je bezopasan. Postavite uredaj na dobro
prozracenom mjestu. Neugodan miris ée s vremenom nestati. Ovo je
normalno.

Ako patite od bilo kojeg od sljededih stanja, obratite se svom

lijecnika:

1. Trudnice ili Zene tijekom menstruacije.

2. Pacijenti s sr¢anim oboljenjima i oni koji boluju od osteoporoze.

3. Pacijenti s misi¢no-koStanim problemima ili oni koji se pripremaju za
operaciju.

Prije prve uporabe

s AT el 1. Oslobodite prostor u sobi za koristenje uredaja, s minimalnom povrsinom®? 4
RIGHT LEFT m?2.
2. Koristite uredaj samo bosi. Zimi, pamucne
Carape. Ne nosite svilene ¢arape na uredaju. U suprotnom postoji rizik od
klizanja i ozljede. Nikada ne stupajte na uredaj u cipelama ili papu¢ama. U
suprotnom postoji rizik od osteéenja uredaja.

3. Djeca i starije osobe smiju koristiti opremu samo pod nadzorom odrasle osobe
koji je upoznat s njegovom upotrebom.

4. Koristite opremu otprilike 30 minuta. Zatim napravite pauzu.

5. Cuvajte i koristite uredaj na mjestu gdje vlaga nije previsoka.

Ne savijajte uredaj pretjerano ili ga ne stiskajte neprimjereno. Inace postoji rizik
od ostecenja tipki uredaja.

6. Slijedite upute u ovom priruc¢niku. Bilo koja druga ili nepravilna uporaba

U pute Za u pora bu ponasanje moze ostetiti uredaj.
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7. Ne rastavljajte uredaj niti postupajte s njim na neprikladan nacin. U

U sluZaju potezkoca, obratite se servisnom centru. 4. Umetnite 2 AAA baterije u daljinski upravljac za Player 1, Player 2 i uredaj

(odjeljak za baterije
8. Ne koristite tekudine ili druge korozivne odjeljak za baterije).

ne koristite deterdZente ili agresivna otapala za CisSéenje povrsine uredaja. U [ — — — —
suprotnom postoji rizik od ostecenja uredaja.

Postavljanje na TV

1. Pronadite HDMI priklju¢ak na svom televizoru. U vecini slucajeva, prikljucak
oznacen HDMI logotipom.

tipke

Gumbi A (Pocetak) i B (Natrag) na lijevoj strani uredaja su glavni
kontrolnih tipki.

2. Povezite TV i prijemnik uredaja HDMI kabelom. Zatim
povezite prijemnik pomodéu USB podatkovnog kabela. Na kraju pritisnite tipku za
ukljucivanje na

prijemnika da biste ga ukljucili.

Ako gumbi A i B na desnoj strani uredaja ne rade,
molimo koristite tipke na lijevoj strani uredaja.

Gumb A odgovara gumbu Start na TV sucelju. Gumb B odgovara
gumb Back na TV sucelju.

Pratinec £a halass

Biuseg  Gong Al Blarey Gore  Albak

3. Na daljinskom upravljacu televizora pritisnite 'Source' ili 'Settings'
i odaberite "HDMI ulaz" kako biste prikazali sucelje uredaja na televizoru. P W] g £ S gt

Prawa

=] delje
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Igranje igara

Upute za pokretanje igara

Odaberite "Motion Sport Games" i udite u sucelje. Odaberite igru za
jednog ili dva igraca.

MozZete poceti pedalirati nogama bilo gdje unutar isprekidane kutije na slici.
Sto je veca frekvencija vasih pokreta nogu, to je veca vasa brzina.

Mozete igrati i pomocu daljinskog upravljaca. Sire zamahanje rukom, to

brze idete. U nacinu za jednog igraca koristi se P1 gamepad. U nacinu za dva
igraca, osoba s lijeve strane koristi P1 gamepad, a osoba s desne strane koristi
P2 gamepad.
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Upute za plesace (Majstor plesac)

Cim zapocne ples, strelice ¢e se poceti kretati u razli¢itim smjerovima

na dnu ekrana, krecuci se prema gore. Kada se pokretna strelica podudara s
fiksnom strelicom na vrhu ekrana, odmah pritisnite tipke koje odgovaraju
plesnoj podlozi. Ocjena se temelji na to¢nosti podudaranja — $to je to¢nost veda,
to je ocjena visa — a konacna ocjena prikazuje se nakon zavrSetka pjesme.

Upravljac¢
U postavkama odaberite 'Ruke'. U ovom nacinu morate koristiti daljinski
upravljac

U nacinu za jednog igraca, P1 aktivira lijevu dlan, a P2 desnu dlan. U
u nacinu za dvoje igraca, P1 ili P2 aktivira obje dlanove istovremeno.
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Upute za igre pokreta

Prilikom igranja "igara pokreta" drzite kontroler u uspravnom polozaju.
Tenis/Stolni tenis: Za servis u zatvorenom prostoru jednostavno zamahnite
kontrolerom dva puta zaredom

kontrolu dvaput zaredom; da uhvatite loptu, jednostavno zamahnite kontrolom
jednom, kao da Cete je vratiti.

Macevanje: Povucite kontroler — napad. Drzite i pritisnite tipku Dolje —

obrana. Lijevo se koristi za kretanje ulijevo, a desno za kretanje udesno.

Pitanja i odgovori

1. Koje su igre uklju¢ene na uredaju?

Trenutno ima 128 klasi¢nih FC igara, kao Sto su Mario, Contra, Hotblood,
Kornjaca i Avantura. Takoder postoji 20 igara slagalica, kao Sto su Sudoku i
Gobang. Nadalje, postoji 14 aktivnih igara za djecu, kao $to su tréanje, ribolov i
voznja kajaka. Postoji 33 poloZaja joge, 24 aerobik rutine i oko 100 pjesama i
glazbenih videozapisa za ples. Takoder mozZete dodati vlastitu glazbu.

2. Kako izaci iz klasicne igre i zapoceti igrati drugu?

Ribolov: Okrenite kontroler za izvodenje svih radnji, ukljucujuci: Pritisnite i drzite gumb Select na P1 3 sekunde, zatim izadite iz igre
bacanje strune, zabacivanje udice i namotavanje strune. i odaberite drugu igru.

Privlaéenje kamena: okrenite kontroler da biste ga bacili; lijevi gumb 3. PodrzZava li uredaj povezivanje s projektorom?

kretanje ulijevo, a desno dugme za kretanje udesno. Podrzava projektore s HDMI priklju¢kom.

Kajak: jednostavno nagnite kontroler da veslate ravno naprijed: nagnite 4. Motze li se uredaj azurirati?

kontrolu i drzanje tipke 'lijevo' vesla udesno: masudéi kontrolom i drzeci tipku Da, uredaj se ¢esto azurira. Kontaktirajte proizvodacda u vezi s
'desno’ vesla ulijevo. aZuriranja igara.

Dodavanje vlastite glazbe

Liprs: o e PN "“Napomena
“Samo je format .avi podrZan za MTV videozapise. Rezolucija zaslona je
1024x720. Podrzani format glazbe je .MP3. Imena datoteka moraju biti samo na
engleskom ili kineskom jeziku. Ako vase datoteke ne zadovoljavaju ove kriterije,
g pretvorite ih u potreban format i preimenujte ih. Stavite glazbene datoteke u
mapu "mp3". Stavite video datoteke u mapu "avi00".

Smjestite animirani video u mapu "avi01".
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Upute za klasicne igre i igre slagalice
Prilikom igranja klasi¢nih igara i zagonetki drzite kontroler vodoravno.
Buduci da je igra relativno jednostavna, istrazite je sami. Lozinka: 040471
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