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Uzivatelsky manual

Pfed prvnim pouZitim, si prosim prectéte uvedeny manual. Manual si
ponechte pro pozdéjsi referenci. Obrazky a ilustrace uvedené v manualu
jsou pouze orientacni. Mohou se lisit model od modelu zafizeni.

Popis
LED Hlasitost
,/o\/ Hl\l'/_o\ Start
B )
Prava horni
Leva horni
ReiZim Vyzvy Smér nahoru
ReZim bubnu Volny rezim

ReZim Paméti Smérem doll

Leva dolni Prava dolni

Typ-C rozhrani

Kolecko
zapnout/vypnout a
hlasitost
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Funkce

4 rezimy

Volny reZzim

Kdyz Slapnete na Sipky na tanecni podlozce, rozsviti se prislusné Sipky na
displeji na obrazovce. MiZete tancit na hudbu podle viastniho rytmu.
Slapnutim na pravou Sipku nahofe a dole mdzete piepinat mezi skladbami
(celkem 8 vestavénych skladeb). Tento reZim slouZi také jako rozcvicka a
zahtivaci rezim.

Rezim Vyzvy

Po stisknuti tlacitka rezimu Vyzvy a stisknuti tlacitka Start vstoupite do
rezimu. Musite tancit podle blikajicich Sipek na panelu displeje (celkem 8
urovni). Jak se zvysuje vase Uroven, musite v co nejkrat$im case Slapnout
na pfislusnou Sipku na tanecni podlozZce. Pokud sldpnete na Spatnou Sipku
nebo se zpozdite, ozve se "pipnuti" signalizujici chybu. Pokud
nashromazdite 6 chyb, hra se nezdafila a musite ji za¢it znovu. Uroveri
obtiznosti se zvySuje s kazdym UspésSnym dokoncéenim Urovné: Urovné 1-5
jsou vhodné pro déti ve véku 4-6 let, Urovné 6-8 jsou vhodné pro déti ve
véku 7-8 let, a dokonce i pro dospélé. Tato indoorova aktivita prinasi
détem nejen radost, ale také zlepsuje jejich reakéni dobu, fyzickou
zdatnost a koordinaci.

ReZim Bubnovani
Kdyz sldpnete na Ctyti diagondlni Sipky na tanecni podloZce, rozsviti se
pfislusné Sipky na obrazovce, z nichZ kazda odpovida zvuku bubnu.

Rezim Paméti

KdyZ na tanec¢ni podloZce Slapnete na pamétovy rezim a poté stisknete
tlacitko Start, vstoupite do reZimu Paméti. Musite si zapamatovat poradi
Sipek na podloZce a poté sldpnout na kazdou Sipku ve spravném poradi.
Pribéznym Slapanim na spravné Sipky se dostanete do dalsi Urovné, ale
pokud slapnete na Spatnou Sipku, vratite se do plvodni Urovné a zacinate
znovu, dokud se vam to nepodafi. Pfed spusténim hry si mizZete zvolit
vhodnou uroven obtiznosti pomoci tlacitek "nahoru" a "dold" vpravo.
Jedna Sipka predstavuje prvni Uroven, dvé Sipky predstavuji druhou
uroven, tfi Sipky predstavuji treti Uroven atd. Hra ma maximalné 99
Urovni, pricemz Uroven 99 predstavuje nejvyssi obtiznost, kdy si musite
zapamatovat 99 Sipek. Tato hra vam pomuze zlepsit pamét.

Rezim skladby Bluetooth: cohen mp3

Pfipojeni Bluetooth: po zapnuti pfepinace, zapnéte Bluetooth mobilniho
telefonu, nazev Bluetooth je: Cohen mp3. Vyberte hudbu z mobilniho
telefonu a skakejte podle své zvolené hudby.

Poznamka

Nainstalujte 4 baterie AA a oto¢enim knofliku nastavte hlasitost hudby na
vhodnou droven.

Rozhrani typ-C: jedna se o napajeci rozhrani pro hudebni podloZku. Pokud
nechcete pouzivat baterie, mizZete hudebni podlozku napdjet pomoci
rozhrani typ-C (mUZete pouZit nabijeci adaptér telefonu).

Pokud po zapnuti hudebni podlozky nedojde k Zadné odezvé,
zkontrolujte, zda jsou baterie spravné vloZeny nebo zda jsou nabity. Jinak
Ize poutzit k nabijeni nabijeci kabel typ-C.

Nedavejte prosim usi do blizkosti reproduktoru, jinak hrozi riziko
poskozeni sluchu nadmérnou hlasitosti.

Pokud je zapojen konektor mikrofonu, nebudou se prehravat vestavéné
skladby, pokud chcete prehravat vestavéné skladby, musite mikrofon
odpojit.
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Pokud nebude podlozku pouzivat, podlozka prejde do rezimu spanku.
Stisknéte jakékoli tlacitku a zafizeni opét aktivujte.

Chrante podlozku pred vodou a jinymi kapalinami.

Chrante podlozku pred vysokou vlhkosti.

Na podlozku nepokladejte tézké predméty.

Chranite podlozku a jeji povrch pred ostrymi predméty.

Podlozku nepouZivejte v mistech, kde je vysoka teplota (napfiklad u
zdroje vytapéni, topeni, atd.).

K ¢isténi pouzijte pouze vihky mékky hadfik. Chrante podlozku pred
agresivnimi kapalinami a detergenty.

Pokud nebudete podlozku dlouhodobé pouZivat, umistéte ji na suché a
bezprasné misto. Chrante podlozku pred pfimymi slunecnimi paprsky.
Podlozku nerozebirejte ani s ni nikterak nevhodné nemanipulujte.

V ptipadé potizi kontaktujte servisni pracovisté.

Specifikace

Rozmér: 850 x 900 mm

Hmotnost: cca 1400 g

Zatizeni je vhodné pro déti od tfi let.
4x AA baterie, nejsou soucasti baleni

Distributor
Sunnysoft s.r.o.
Kovaneckd 2390/1a
190 00 Praha 9
Ceska republika
www.sunnysoft.cz
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Bitte lesen Sie vor der ersten Verwendung die Anleitung. Bewahren Sie das Handbuch
zum spateren Nachschlagen auf. Die im Handbuch gezeigten Bilder und Abbildungen dienen

K L E I N nur als Referenz. Sie kénnen von Geratemodell zu Geratemodell unterschiedlich sein.
Beschreibung

LED Hiasitost

Displej .CO_V&@ e

Prava horni

Leva horni
Reiim Vyzvy Smér nahoru
ReZim bubnu Volny rezim

Reiim Paméti

dballamage

Leva doln Prava dolni
Typ-C rozhrani
Ein-/Aus-
Port
mikrofonu und Lautstarkerad

Benutzerhandbuch
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Funktion

4 Modi

Freier Modus

Wenn Sie auf die Pfeile auf der Tanzmatte treten, leuchten die entsprechenden Pfeile auf dem
Bildschirm auf. Sie kénnen in lhrem eigenen Tempo zur Musik tanzen.

Durch Driicken der rechten Pfeiltaste nach oben und unten kdnnen Sie zwischen den Songs

wechseln (insgesamt 8 integrierte Songs). Dieser Modus dient gleichzeitig als Aufwarm- und
Aufwarmmodus.

Herausforderungsmodus
Nachdem Sie die Schaltflache ,Herausforderungsmodus* und dann die Schaltflache

LStart" gedriickt haben, gelangen Sie in den Modus. Dabei muss entsprechend der
blinkenden Pfeile auf der Anzeigetafel getanzt werden (insgesamt 8 Level). Mit steigendem
Level musst du in moglichst kurzer Zeit auf den entsprechenden Pfeil auf der Tanzmatte
treten. Tritt man auf den falschen Pfeil oder kommt zu spat, ertont ein

,Piepton®, der auf einen Fehler hinweist. Wenn Sie 6 Fehler anhaufen, ist das Spiel
fehlgeschlagen und Sie miissen es erneut starten. Der Schwierigkeitsgrad steigt mit jedem
erfolgreich abgeschlossenen Level: Die Level 1-5 sind fur Kinder von 4-6 Jahren geeignet,
die Level 6-8 fur Kinder von 7-8 Jahren und sogar fir Erwachsene. Diese Indoor-

Aktivitat macht Kindern nicht nur Freude, sondern verbessert auch ihre Reaktionszeit,
korperliche Fitness und Koordination.

Schlagzeugmodus

Wenn Sie auf die vier diagonalen Pfeile auf der Tanzmatte treten, leuchten die entsprechenden

Pfeile auf dem Bildschirm auf, die jeweils einem Trommelklang entsprechen.

Speichermodus

Wenn Sie im Speichermodus auf die Tanzmatte treten und dann die Starttaste driicken,
gelangen Sie in den Speichermodus. Sie mussen sich die Reihenfolge der Pfeile auf dem Pad
merken und dann in der richtigen Reihenfolge auf jeden Pfeil treten.

Indem Sie kontinuierlich auf die richtigen Pfeile treten, gelangen Sie zum néachsten Level.
Wenn Sie jedoch auf den falschen Pfeil treten, kehren Sie zum urspriinglichen Level zuriick und
beginnen von vorne, bis Sie erfolgreich sind. Vor Spielbeginn kénnen Sie uber die ,Auf‘- und
LAb“-Buttons auf der rechten Seite den passenden Schwierigkeitsgrad auswahlen.

Ein Pfeil stellt die erste Ebene dar, zwei Pfeile stellen die zweite Ebene dar, drei Pfeile

stellen die dritte Ebene dar und so weiter. Das Spiel hat maximal 99 Level, wobei Level

99 den hochsten Schwierigkeitsgrad darstellt, bei dem Sie sich 99 Pfeile merken missen.
Dieses Spiel wird lhnen helfen, Ihr Gedachtnis zu verbessern.

Bluetooth-Songmodus: Cohen MP3

Bluetooth-Verbindung: Schalten Sie nach dem Einschalten des Schalters das Bluetooth des
Mobiltelefons ein, der Bluetooth-Name lautet: Cohen mp3. Wahlen Sie Musik von Ihrem
Mobiltelefon aus und springen Sie zu lhrer gewiinschten Musik.

Notiz

Legen Sie 4 AA-Batterien ein und drehen Sie den Knopf, um die Musiklautstarke auf ein
geeignetes Niveau einzustellen.

Typ-C-Schnittstelle: Dies ist die Stromschnittstelle fir das Musikpad. Wenn Sie keine Batterien
verwenden mdchten, kénnen Sie das Musikpad tber die Typ-C-Schnittstelle mit Strom
versorgen (Sie kdnnen den Ladeadapter Ihres Telefons verwenden).

Sollte nach dem Einschalten des Music Pads keine Reaktion erfolgen, prifen

Sie, ob die Batterien richtig eingelegt bzw. geladen sind. Ansonsten kann zum Laden auch ein
Typ-C Ladekabel verwendet werden.

Bitte halten Sie Ihre Ohren nicht in die Nahe des Lautsprechers, da sonst die Gefahr

von Horschaden durch zu hohe Lautstérke besteht.

Wenn der Mikrofonstecker eingesteckt ist, werden die integrierten Songs nicht abgespielt.

Wenn Sie die integrierten Songs abspielen méchten, mussen Sie das Mikrofon abstecken.
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Wenn das Pad nicht verwendet wird, wechselt es in den Ruhemodus.

Driicken Sie eine beliebige Taste, um das Geréat wieder zu aktivieren.

Schiitzen Sie das Pad vor Wasser und anderen Flissigkeiten.

Schitzen Sie die Matte vor hoher Luftfeuchtigkeit.

Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf die Matte.

Schiitzen Sie die Matte und ihre Oberflache vor scharfen Gegenstanden.

Verwenden Sie die Matte nicht an Orten mit hohen Temperaturen (z. B. in der N&he einer
Heizquelle, Heizung usw.).

Verwenden Sie zur Reinigung nur ein feuchtes, weiches Tuch. Schiitzen Sie das Pad vor
aggressiven Flussigkeiten und Reinigungsmitteln.

Wenn Sie das Pad langere Zeit nicht verwenden, legen Sie es an einen trockenen und staubfreien
Ort. Schitzen Sie die Matte vor direkter Sonneneinstrahlung.

Zerlegen Sie das Pad nicht und nehmen Sie keine Manipulationen daran vor.

Bei Problemen wenden Sie sich an das Servicecenter.

Technische Daten

GrofRe: 850 x 900 mm

Gewicht: ca. 1400 g

Das Gerét ist fur Kinder ab drei Jahren geeignet.

4x AA-Batterien, nicht im Lieferumfang enthalten

Verteiler

Sunnysoft sro
Kovanecka 2390/1a
190 00 Prag 9
Tschechische Republik

www.sunnysoft.cz
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~ ZL Els6 hasznalat el6 tt kérju k, olvassa el a hasznalati Gtmutatét. O rizze meg a
TM CSZO NYE G kézikdnyvet késd bbi felhasznalas céljabd . A kézikdnyvben lathaté képek és illusztracio k

KICSI

csak illusztracio k. Ezek eszkdzmodellenként eltéré ek lehetnek.

Lei ras
LED Hiasitost
= \}_ 4
.ro - a Start
Displej _\,_B
Prava horni
Leva horni

Reiim Vyzvy Smér nahoru
ReZim bubnu Volny rezim

Reiim Paméti

dballamage

Prava dolni

Typ-C rozhrani

Ki/
Port

mikrofonu bekapcsolas és

hangeré szabalyzé

7 .

Felhasznaloi kézikdnyv
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Funkcié

4moéd

Szabad méd

Amikor a tancsz8 nyegen 1év8 nyilakra Iépsz, a képernyd n megjelend megfeleld
nyilak kigyulladnak. A sajat temp6 dban tancolhatsz a zenére.

A jobbra felfelé és lefelé mutaté nyi | megnyomasaval valthat a dalok kozott (6sszesen 8

beépi tett dal). Eza méd bemelegi tésre és felmelegi tésre is szolgal.

Kihi vds méd

A Kihi vdsok mé d gomb megnyomasa és a Start gomb megnyomdsa utan belépsz a

mé dba. A kijelz6 panelen villogé nyilak szerint kell tAncolnia (6sszesen 8 szint). Ahogy a
szinted emelkedik, a leheté legrévidebb idé n bell | ra kell Iépned a tdncsz6 nyegen [évé
megfelel6 nyi Ira. Ha rossz nyi Ira |épsz, vagy késel, egy "si polé " hang jelzi a hibat. Ha 6
hibat halmozol fel, a jaték sikertelen, és Gjra kell kezdened. A nehézségi szint

minden egyes sikeres szintteljesi téssel ndvekszik: az 1-5. szintek 4-6 éves gyermekek, a
6-8. szintek 7-8 éves gyermekek, sé t felnd ttek szdmara is alkalmasak. Ez a beltéri
tevékenység nemcsak 6romet okoz a gyerekeknek, hanem fejleszti a reakcié ideju ket, a
fizikai er6 nlétl ket és a koordinacié jukat is.

Dobolas méd
Amikor a tancsz8 nyegen 1év8 négy atld s nyi Ira |épsz, a képerny6 n 1évd
megfeleld nyilak kigyulladnak, mindegyik egy dobhangnak felel meg.

Memé ria méd

Amikor a tdncsz8 nyegen a memoria U zemmo dba 1ép, majd megnyomja a Start
gombot, belép a memdéd ria U zemmo dba. Meg kell jegyezned a nyilak sorrendjét a
padon, majd mindegyikre a megfelel6 sorrendben kell ralépned.

A megfelel6 nyilak folyamatos kdvetésével jutsz tovabb a kdvetkezd szintre, de ha
arossz nyi Ira |épsz, visszatérsz az eredeti szintre, és Ujrakezded, ami g sikerrel nem
jarsz. Ajaték indi tdsa el6 tt a jobb oldalon taladlhaté ,fel” és ,le” gombok

segi tségével kivalaszthatod a megfelel6 nehézségi szintet.

Egy nyi | az els6 szintet, két nyi | a masodikat, hdrom nyi | a harmadikat és

i gy tovabb jeldli. A jaték maximum 99 szinttel rendelkezik, a 99-es szint a
legmagasabb nehézségi szintet képviseli, ahol 99 nyilat kell megjegyezni. Ez a jaték
segi t fejleszteni a memdé riddat.

Bluetooth zenei mé d: cohen mp3

Bluetooth kapcsolat: a kapcsolé bekapcsoldsa utan kapcsolja be a mobiltelefon
Bluetooth-at, a Bluetooth neve: Cohen mp3. Valassz ki zenét a mobiltelefonodré |,
és ugorj a ki vant zenére.

Jegyzet

Helyezzen be 4 db AA elemet, és a gomb elforgatdsaval alli tsa be a zene hangerejét a
megfelel§ szintre.

C ti pusu csatlakozé: ez a zenei pad tapellatasi csatlakozé ja. Ha nem szeretnél
elemeket hasznalni, a zenei padot a Type-C csatlakozo n keresztu | is

mU kodtetheted (hasznalhatod a telefonod t61t6 adapterét).

Ha a zenepad bekapcsolasa utdn nem reagédl, ellend rizze, hogy az

elemek megfelel6 en vannak-e behelyezve, illetve hogy fel vannak-e toltve. Egyébként
C ti pusu tolté kabel hasznalhaté a toltéshez.

Kérju k, ne tartsa a fu |ét tul kdzel a hangszé ré hoz, ki [6nben a tudlzott

hangerd halldskarosodast okozhat.

Ha a mikrofon csatlakozé ja be van dugva, a beépi tett dalok nem fognak lejatszani.
Ha a beépi tett dalokat szeretné lejatszani, ki kell hiznia a mikrofont.
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Ha a parnat nem hasznaljak, alvé U zemmo dba kapcsol.

Nyomja meg barmelyik gombot a készl 1€k Gjbd li aktivalasahoz.

Ovja a parnat a vi zté | és mas folyadékoktd .

Védje a sz8 nyeget a magas paratartalomté|.

Ne helyezzen nehéz targyakat a sz6 nyegre.

Ovja a sz6 nyeget és annak feli letét az éles targyakto|.

Ne hasznalja a sz6 nyeget magas hé mérsékletld helyeken (példaul h§ forras,
fl t6 test stb. k6zelében).

Tiszti tdshoz csak puha, nedves kendé t hasznaljon. Ovja a parnat az agresszi v
folyadékoktd | és mosé szerektd |.

Ha hosszabb ideig nem fogja hasznalni a parnat, helyezze szaraz és pormentes helyre.
Ovja a sz8 nyeget a kozvetlen napfényté |.

Ne szerelje szét a parnat, és semmilyen mé don ne mé dosi tsa azt.

Probléma esetén forduljon a szervizkézponthoz.

Specifikacié k

Méret: 850 x 900 mm

Suly: kb. 1400 gramm

A készi 1ék harom éves korté | alkalmas

gyermekek szdmara. 4 db AA elem, nem tartozék

Eloszté

Sunnysoft sro
Kovanecka 2390/1a
190 00 Prédga 9
Cseh Koztérsasag

www.sunnysoft.cz
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MOCTEJIKA 3A TAHLA
MAJTBK

PBHKOBOACTBO 3a NoTpebuTens

Mpean nbpBea ynoTpeba, MoAs, NpoyeTeTe PbKOBOACTBOTO. 3anaseTe PbKOBOACTBOTO 3a 6bAeLLmn

crnpaBku. MokasaHuTe B PbKOBOACTBOTO CHVMKM M MIOCTPALMM Ca camo 3a cripaBka. Te MoraT Aa Bapupat

B 3aBVCMMOCT OT MOAE/Na Ha YCTPOICTBOTO.

OnucaHve
LED Hiasitost

Displej .CO_V&@ e

Prava horni

Leva horni
Reiim Vyzvy Smér nahoru
ReZim bubnu Volny rezim

Reiim Paméti

Leva doln Prava dolni
Typ-C rozhrani
bodk : Koneno 3a
mikrofonu & BK/tOYBaHe/U3KItouBaHe 1
cvna Ha 3Byka
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DYyHKUMA

4 pexvma

BesnnateH pexunm

KoraTto cTbnuTe BbpXy CTPENKMTE Ha TaHLIOBaTa NOANOXKA, CbOTBETHUTE CTPENKWN Ha eKpaHHUS Ancreit
cBeTBaT. MoXeTe ja TaHLyBaTe Ha My3u1KaTa CbC CO6CTBEHO TEMIO.

Ypes HaTWCKaHe Ha AsicHaTa CTpesnka Harope 1 HafoNly MoXeTe Zia NpeBkAoYBaTe Mexay necHu (06Lwo 8

BrpajeHu necHu). Tosm pexum cyXu 1 KaTto pexunm Ha 3arpsisaHe 1 noAroToska.

PeX1M Ha Npeav3BNKaTeNcTeo
Cnep KaTo HaTUCHeTe ByTOHa 3a pexxum ,lpean3BukaTencTea” n HatucHeTe 6yToHa ,CTapT, We Bnesete B
pexwuma. Tpsbsa Aa TaHLyBaTe Cnopes MUraliuTe CTpenkun Ha gucnnes (06wo 8 Hmea). C nosuaBaHe Ha
HVBOTO BU, TPSIBBA fa CTbNWTE BbPXY CbOTBETHATA CTPE/IKa Ha TaHL0BaTa NOA/OXKKA 38 Bb3MOXHO Hali-kpaTko
BpemMe. AKO CTbMUTE Ha rpeLlHaTa cTpenka Uam 3akbCHeeTe, Le ce Yye ,6UnKaLl, cCurHan”, KoiTo nokassa
rpewka. AKo HaTpynaTe 6 rpeLku, urpata e HeycneluHa 1 Tpsibea Aa 5 3arnoYHeTe OTHavano.

HVMBOTO Ha TPYAHOCT ce yBeNMYaBa C BCSAKO YCMEeLHO 3aBbpLUBaHe Ha HMBO: HMBA 1-5 ca NOAXOASLLM 3a

Jleua Ha Bb3pacT 4-6 roAnHN, H1Ba 6-8 ca NOAXOAALLM 3a Aela Ha Bb3pacT 7-8 rouHu 1 A0pU 3a Bb3PacTH.
Ta3u AeliHOCT Ha 3aKpWTO He CaMo HOCW PaAoCT Ha AeLlaTa, Ho 1 NoA06psBa BpeMeTo MM 3a peakuus,

¢dur3mnyeckaTa MM popma 1 KoopAMHaLVsTa.

Pexum Ha 6apabaHu

KoraTo cTbnuTe BbpXy YeTnpuTe AnaroHasHu CTPesky Ha TaHLoBaTa NoA/I0XKa, CbOTBETHUTE CTPeNKuU Ha

€eKpaHa CBeTBaT, KaTo BCAKa OT TAX CbOTBETCTBA Ha 3BYK Ha 6apa6aH.

Pexum Ha nametTa

KoraTo cTbnuTe B pexXuM Ha NaMeT Ha TaHLoBaTa NOANOXKa U Cej ToBa HaTUCHeTe 6yToHa CTapT, Lwe
Bnesete B pexum MNameT. TpsabBa a 3aNoMHMTe peAa Ha CTPeNKuTe Ha NoA/ioxKaTa 1 e ToBa Aa CTbnuTte
BbPXY BCsika CTpesika B NPaBuIHUA pej.

KaTo HenpekbcHaTO CTbNBaTe BbPXY NpaBUAHUTE CTPENKMY, Le NPpeM1HeTe KbM C1e/BaLLioTO HUBO, HO ako
CTbNWTe BbPXY rpeLlHaTa CTpenka, Lije ce BbpHeTe KbM MbPBOHAaYaNHOTO HMBO U LLie 3aMoYHeTe OTHa4ano,
AokaTo He ycrieeTe. MpeAm Aa 3ano4YHeTe nrparta, MoxeTe ja nsbepete NOAXOAALLOTO HNBO Ha TPYAHOCT,
KaTo mn3ronssate 6yToHUTE ,Harope” u ,Haaony" BASCHO.

EzHa cTpenika npeAcTaBsiBa MbPBOTO HYBO, ABe CTPE/IKM NpejcTaBasBaT BTOPOTO HMUBO, TPU CTPenku
npeAcTaBasBaT TPETOTO HMBO M Taka HaTaTbk. MrpaTta nMa makcumym 99 HMBa, KaTo HMBO 99
npeACTaBNsABa Hall-BMcokaTa TPYAHOCT, KbAeTo TpsibBa Aa 3anoMHuTe 99 cTpenw. Tasm urpa Le B1 NoMorHe

Aa nogobpute nameTTa cu.

Pexwum Ha Bluetooth necen: cohen mp3
Bluetooth Bpb3ka: cnea BkitoYBaHe Ha NpesKaoYBaTens, Bkatovete Bluetooth Ha MobunHWS TenedoH, MeTo
Ha Bluetooth e: Cohen mp3. 36epeTe My31Ka OT MOBUNHUA C1 TeNedOH 1 NpemunHeTe KbM 13bpaHaTta oT

BaC My3vika.

3abenexka

MoctaBeTe 4 6aTepun TN AA 1 3aBBPTETE KOMYETO, 3a Aa peryanpaTe cunata Ha 3Byka Ha My3ukaTta 40
NoAXOASALLO HMBO.

Type-C vHTepdeiic: ToBa e 3axpaHBaLMAT NHTepelic 3a My3nkanHaTa Nognoxka. AKO He nckaTte ga nsnonssare
6aTepun, MOXeTe Aa 3axpaHBaTe My3unkanHaTa noanoxka vpes Type-C nHTepdeiica (MoxeTe aa

n3nonsgaTte ajanTepa 3a 3apexjaHe Ha TenedoHa cn).

AKO HAMa OTroBOp Cey BKNOYBaHE Ha My3uKasHaTa NoANoXKa, NpoBepeTe Aann 6atepunTe

ca NocTaBeHW NPaBWIHO AW Janu ca 3apeAeHn. B npoTuBeH cnyyali Moxe Aa ce U3nonsBa kaben 3a 3apexsaHe
Type-C.

Monsi, He gobnuxaBaliTe yLIUTE CU A0 BUCOKOTOBOPUTENS, B MPOTUBEH C/lyyail CbLLeCTBYBa PUCK

OT yBpex/aHe Ha c/iyxa NopaAv NpekoMepHa cuna Ha 3Byka.

AKO KOHEeKTOPBT 3a MUKPOGOH € BK/IHOUEH, BrpaZileHTe NecHW HaMa Ja ce Bb3npounsseaaT. AKo nckaTte ga

Bb3npousBejeTe BrpajeHuTe necH", Tp;|6|3a Aa nsknw4ute MI/IKpOd)OHa.
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AKO nogJioxkaTa He ce 13Mon3.a, T LLie NPeMUHe B PeXrM Ha 3acrnmnBaHe.

HaTtucHeTte npowmssoneH 6yTOH, 3a fa aKTuBmparte yCTpOVICTBOTO OTHOBO.

MaseTe noanoxkaTa OT BOAA W APYr TEHHOCTU.

3alumTeTe nocTenKaTa OT BMCOKA BAXHOCT.

He nocraBsiiTe TeXkn NpeamMeT BbPXy NocTenkara.

MaseTe nocTenkarta 1 HeiHaTa MOBBPXHOCT OT OCTPY MpPeAMETH.

He n3nonsBaliTe noctenkaTa Ha MecTa C BMCOKa TemnepaTypa (Hanpvmep, 61130 40 U3TOUHMK
Ha TOM/NHa, OTOM/IUTENEH Ypea U Ap.).

M3nonsBaiiTe camo BiaxHa Meka Kbprna 3a noyncreaHe. lMasete nognoxkara ot
arpecviBHM TeYHOCTM 1 NpenapaTu.

AKO HsIMa Aja 13ro13BaTe NoA/IoXKKaTa Ab/ro Bpeme, noctaBeTe s Ha CyXo 1 6e3npaLlHo
msicTo. MaseTe nocTenkarta oT Npsika CIbHYeBa CBET/IMHA.

He pa3rnobsBaiiTe noa/ioxkara 1 He S NoBpexXAaiTe No HUKaKbB HauMH.

B cny4ari Ha npobnemu, CBbpXeTe ce CbC CEPBU3HUA LEEHTBbP.

Cneumndunkaumm

Pasmep: 850 x 900 mm

Terno: npubnnsutenHo 1400 r
YCTPOCTBOTO e MOAXOAALLO 3a AeLa OT

TPUrOANLLIHA Bb3pacT. 4x AA 6aTepun, He ca BK/IOYEHN

AnctpnbyTtop
CbHUCOPT C.p.0.

KoBaHeuka 2390/1a
190 00 Mpara 9

Yexuns

www.sunnysoft.cz
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A a
SALOANA D E DA N S Inainte de prima utilizare, va rugam sa cititi manualul. Pastrati manualul pentru
referinte ulterioare. Imaginile si ilustratiile prezentate in manual sunt doar cu titlu de

referinta. Acestea pot varia de la un model de dispozitiv la altul.

Descriere
LED Hiasitost
= \}_ 4
.ro - a Start
Displej _\,_B
Prava horni
Leva horni

Reiim Vyzvy Smér nahoru
ReZim bubnu Volny rezim

Reiim Paméti

dballamage

Prava dolni

Typ-C rozhrani

Port Rotitd de

mikrofonu | ) L
pornire/oprire si volum

Manual de utilizare
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Func ie

4 moduri

Mod liber

Cand calcati pe sdgetile de pe covorasul de dans, sdgetile corespunzatoare de pe
afisajul de pe ecran se aprind. Poti dansa pe muzica in ritmul tau.

Apasand sageata dreapta n sus si n jos, puteti comuta intre melodii (8 melodii incorporate
n total). Acest mod serveste si ca mod de incalzire si antrenament.

Modul Provocare

Dupa ce apasati butonul modului Provocari si apdsati butonul Start, veti intra in mod.
Trebuie sa dansezi conform sdgetilor care clipesc de pe panoul de afisare (8 niveluri in total).
Pe masura ce nivelul creste, trebuie sa calcati pe sdgeata corespunzatoare de pe covorasul
de dans n cel mai scurt timp posibil. Daca pasiti pe sageata gresita sau intarziati, se va auzi
un ,bip” pentru a indica o eroare. Daca acumulezi 6 erori, jocul a esuat si

trebuie sa il incepi din nou. Nivelul de dificultate creste odata cu fiecare finalizare cu

succes a unui nivel: nivelurile 1-5 sunt potrivite pentru copiii cu varsta cuprinsa intre 4 si 6 ani,

nivelurile 6-8 sunt potrivite pentru copiii cu varsta cuprinsa intre 7 si 8 ani si chiar pentru
adulti. Aceasta activitate de interior nu numai ca le aduce copiilor bucurie, dar le

fmbunatateste si timpul de reactie, conditia fizica si coordonarea.

Mod de tobe

Cand calcati pe cele patru sageti diagonale de pe covorasul de dans, sagetile
corespunzatoare de pe ecran se aprind, fiecare corespunzand unui sunet de toba.

Mod memorie

Cand accesezi modul de memorie de pe salteaua de dans si apoi apesi butonul Start,
vei intra Tn modul Memorie. Trebuie sa memorezi ordinea sagetilor de pe pad si apoi
sa calci pe fiecare sageatad in ordinea corecta.

Calcand continuu pe sadgetile corecte, vei avansa la nivelul urmator, dar daca calci pe
sageata gresita, te vei intoarce la nivelul initial si vei relua jocul de la capat pana cand
reusesti. Inainte de a incepe jocul, puteti alege nivelul de dificultate corespunzétor
folosind butoanele ,sus” si ,jos” din dreapta.

O sageata reprezinta primul nivel, doua sdgeti reprezinta al doilea nivel, trei

sageti reprezinta al treilea nivel si asa mai departe. Jocul are maximum 99 de

niveluri, nivelul 99 reprezentand cea mai mare dificultate si unde trebuie sa memorezi

99 de sageti. Acest joc te va ajuta sa-ti imbunatatesti memoria.

Mod melodie Bluetooth: cohen mp3
Conexiune Bluetooth: dupa pornirea comutatorului, activati Bluetooth-ul telefonului
mobil, numele Bluetooth este: Cohen mp3. Selectati muzica de pe telefonul mobil

si accesati muzica aleasa.

Nota

Instalati 4 baterii AA si rotiti butonul pentru a regla volumul muzicii la un nivel adecvat.

Interfatd Type-C: aceasta este interfata de alimentare pentru pad-ul muzical. Daca nu
doriti sa folositi baterii, puteti alimenta suportul muzical prin intermediul interfetei
Type-C (puteti folosi adaptorul de incarcare al telefonului).

Daca nu se aude niciun raspuns dupa pornirea placutei muzicale,

verificati daca bateriile sunt introduse corect sau daca sunt incarcate. Altfel, se poate
utiliza un cablu de incarcare de tip C.

Va rugam sa nu va apropiati urechile de difuzor, altfel exista riscul de

deteriorare a auzului din cauza volumului excesiv.

Daca conectorul microfonului este conectat, melodiile incorporate nu vor fi redate.
Daca doriti sa redati melodiile incorporate, trebuie sa deconectati microfonul.
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Daca pad-ul nu este utilizat, acesta va intra Tn modul repaus.

Apasati orice buton pentru a activa din nou dispozitivul.

Protejati tamponul de apa si alte lichide.

Protejati covorasul de umiditate ridicata.

Nu asezati obiecte grele pe covoras.

Protejati covorasul si suprafata acestuia de obiecte ascutite.

Nu utilizati covorasul in locuri cu temperaturi ridicate (de exemplu, 1anga o sursa
de caldura, un radiator etc.).

Folositi doar o carpa moale si umeda pentru curatare. Protejati tamponul de
lichide si detergenti agresivi.

Daca nu veti folosi tamponul pentru o perioada lunga de timp, asezati-l intr-un loc
uscat si fara praf. Protejati covorasul de lumina directa a soarelui.

Nu dezasamblati placuta si nu o modificati in niciun fel.

in caz de probleme, contactati centrul de service.

Specificatii

Dimensiune: 850 x 900 mm

Greutate: aprox. 1400 g

Dispozitivul este potrivit pentru copii de la
trei ani. 4 baterii AA, nu sunt incluse

Distribuitor

Sunnysoft sro
Kovanecka 2390/1a
190 00 Praga 9
Republica Ceha
www.sunnysoft.cz
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7
MATA D O TAN CA Przed pierwszym uzyciem produktu prosimy o doktadne zapoznanie sie z instrukcjg

obstugi. Instrukcje nalezy zachowa¢ do wykorzystania w przysztosci. Zdjecia i ilustracje w
MALY instrukcji majg charakter poglagdowy. Moga sie one rézni¢ w zaleznosci od modelu.

Opis

IFD wiatenns
Glosnase LED

=} a Start

Prars) Qo g
-Il:l"_'l'ﬁ':r.'.'r'.'ll'll.-. UGG ShE Wi
Tryb bebna Tryb darmowy
Trvb pamies .E!"'::!'\"_'n'ﬂ'}'
il T-:
HI'IIE
taneczne
Dolroy beviry Dolny pramy

rerie)s ypu G

Instrukcja obstugi afounost
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Funkcjonowac
4 tryby

Tryb wolny

Gdy nacisniesz na strzatki na macie tanecznej, na ekranie zaswiecg sie odpowiadajgce im
strzatki. Mozesz tanczy¢ w rytm muzyki, w swoim wiasnym tempie.

Naciskajac prawg strzatke w gére i w dot, mozesz przetgczac sie miedzy utworami (facznie 8

wbudowanych utworéw). Ten tryb stuzy réwniez jako rozgrzewka.

Tryb wyzwania

Po nacisnieciu przycisku trybu wyzwania i przycisku Start, przejdziesz do trybu. Musisz
tanczy¢ zgodnie z migajgcymi strzatkami na wys$wietlaczu (tgcznie 8 pozioméw). Wraz ze
wzrostem poziomu, musisz stang¢ na odpowiedniej strzatce na macie tanecznej w jak
najkroétszym czasie. Jesli staniesz na niewtasciwej strzatce lub sie sp6znisz, rozlegnie sie sygnat
dzwiekowy informujacy o btedzie. Jesli popetnisz 6 bteddw, gra sie nie

powiedzie i musisz zaczg¢ od nowa. Poziom trudnosci ro$nie z kazdym pomys$inym
ukonczeniem poziomu: poziomy 1-5 sg odpowiednie dla dzieci w wieku 4-6 lat, poziomy 6-8

sg odpowiednie dla dzieci w wieku 7-8 lat, a nawet dla dorostych. Ta aktywno$¢ w domu nie
tylko sprawia dzieciom rados¢, ale takze poprawia ich czas reakcji, sprawnos$¢fizyczng i

koordynacje.

Tryb perkusyjny
Gdy staniesz na czterech uko$nych strzatkach na macie tanecznej, na ekranie zaswiecg

sie odpowiadajace im strzatki, kazda odpowiadajgca dzwiekowi bebna.

Tryb pamieci

Po wejsciu w tryb pamieci na macie do tanca i nacisnieciu przycisku Start, przejdziesz do
trybu pamieci. Musisz zapamietac kolejnos¢ strzatek na macie, a nastepnie stanac¢ na kazdej
ze strzatek w odpowiedniej kolejnosci.

Naciskajac regularnie na wtasciwe strzatki, przejdziesz do nastepnego poziomu, ale jesli
nacisniesz na niewtasciwg strzatke, wrécisz do poziomu poczatkowego i zaczniesz od nowa,
az do osiggniecia sukcesu. Przed rozpoczeciem gry mozesz wybra¢ odpowiedni poziom
trudnosci za pomocg przyciskéw ,w gore” i ,w dot” po prawej stronie.

Jedna strzatka oznacza pierwszy poziom, dwie strzatki oznaczaja drugi poziom, trzy

strzatki oznaczajg trzeci poziom itd. Gra ma maksymalnie 99 pozioméw, przy czym

poziom 99 oznacza najwyzszy poziom trudnosci, gdzie trzeba zapamietac 99 strzatek. Ta

gra pomoze Ci poprawi¢ pamiec.

Tryb piosenki Bluetooth: cohen mp3
Potgczenie Bluetooth: po wigczeniu przetgcznika, wiacz Bluetooth w telefonie komérkowym.
Nazwa Bluetooth to: Cohen mp3. Wybierz muzyke z telefonu komdrkowego i odtwarzaj

ja zgodnie z wybrang Sciezka dzwiekowa.

Notatka

W16z 4 baterie AA i przekre¢ pokretto, aby ustawi¢ odpowiednig gtosnos¢ muzyki.

Interfejs typu C: To interfejs zasilania pada muzycznego. Jesli nie chcesz uzywac baterii,
mozesz zasila¢ pad muzyczny za pomocg interfejsu typu C (mozesz uzy¢ tadowarki

telefonu).

Jesli po wigczeniu pada muzycznego nie ma reakgji, sprawdz, czy baterie sg

prawidtowo wtozone i natadowane. W przeciwnym razie mozesz uzy¢ kabla tadujgcego typu C.

Nie nalezy zbliza¢ uszu do gtosnika, gdyz istnieje ryzyko uszkodzenia stuchu na
skutek nadmiernej gtosnosci.
Jesli ztacze mikrofonu jest podtgczone, wbudowane utwory nie bedg odtwarzane. Jesli

chcesz odtworzy¢ wbudowane utwory, musisz odtgczy¢ mikrofon.
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Machine Translated by Google

Jezeli podktadka nie jest uzywana, przechodzi w tryb uépienia.

Nacisnij dowolny przycisk, aby ponownie aktywowac urzgdzenie.

Chron podktadke przed wodg i innymi ptynami.

Chron mate przed wysoka wilgotnoscia.

Nie nalezy ktas¢ na macie ciezkich przedmiotéw.

Chron mate i jej powierzchnig przed ostrymi przedmiotami.

Nie nalezy uzywa¢ maty w miejscach, w ktérych wystepuje wysoka temperatura (np. w
poblizu zrédet ciepta, grzejnikéw itp.).

Do czyszczenia nalezy uzywac wytgcznie wilgotnej, miekkiej $ciereczki. Chron
podktadke przed agresywnymi ptynami i detergentami.

Jesli nie bedziesz uzywac¢ maty przez dtuzszy czas, umies¢ jg w suchym i wolnym od
kurzu miejscu. Chroh mate przed bezposrednim dziataniem promieni stonecznych.
Nie rozmontowuj podktadki ani nie modyfikuj jej w zaden sposéb.

W razie problemdw skontaktuj sie z serwisem.

Specyfikacje

Rozmiar: 850 x 900 mm

Waga: ok. 1400 g

Urzadzenie jest odpowiednie dla dzieci od 3
lat. Baterie 4xAA (brak w zestawie)

Dystrybutor

Sunnysoft sro
Kovanecka 2390/1a
190 00 Praga 9

Czechy

www.sunnysoft.cz
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P L E S NA PO D LO GA Pred prvo uporabo izdelka natan¢no preberite navodila. Navodila shranite za poznejso
uporabo. Slike in ilustracije v prironiku so zgolj informativne narave. Lahko se razlikujejo

MALA od modela do modela.

Opis
Glasnost LED

Zaslon o E.- l a-‘ #J._-_.;l.,,.-.

Zgora| desn

Natin bobna Ar ezplatni nadin

. Mavzdol
Macin pamnilnika bl

|

Lewva spodaj Deano apoda)

vmesslk Typa-C

ik Kotafic za
Lag
za mikrofs -
el vhlopfizklop
in glasnost

Uporabniski prirocnik
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Funkcija

4 nacini

Prosti nacin

Ko stopite na puscice na plesni podlogi, se bodo na zaslonu priZgale ustrezne puscice.
PleSete lahko ob glasbi v svojem ritmu.

S pritiskanjem desne puscice gor in dol lahko preklapljate med skladbami (skupaj 8 vgrajenih

skladb). Ta nacin sluZi tudi kot nacin ogrevanja in prednastavitve.

Izzivni nacin

Ko pritisnete gumb za nacin izziva in nato gumb za zagon, boste vstopili v ta nacin. Plesati morate v

skladu z utripajocimi puS€icami na zaslonu (skupaj 8 stopenj). Ko se vasa stopnja povecuje, morate v
najkraj$em moZnem &asu stopiti na ustrezno puscico na plesni podlogi. Ce stopite na napa¢no puscico ali
zamudite, se bo oglasil "pisk", ki oznacuje napako. Ce zberete 6 napak, je igra neuspe$na in jo morate zaceti
znova. Stopnja teZzavnosti se povecuje z vsakim uspednim zaklju¢kom stopnje: stopnje 1-5

so primerne za otroke, stare 4-6 let, stopnje 6-8 pa so primerne za otroke, stare 7-8 let, in celo za odrasle.

Ta aktivnost v zaprtih prostorih ne prinasa le veselja otrokom, temvec tudi izbolj$a njihov reakcijski ¢as, telesno

pripravljenost in koordinacijo.

Nacin bobnanja

Ko stopite na Stiri diagonalne puscice na plesni podlogi, se na zaslonu prizgejo ustrezne

puscice, vsaka od njih pa ustreza zvoku bobna.

Nacin pomnilnika

Ko stopite v nacin spomina na plesni podlogi in nato pritisnete gumb Start, vstopite v
nacin spomina. Zapomniti si morate vrstni red puscic na podlogi in nato stopiti na vsako
puscico v pravilnem vrstnem redu.

Z nenehnim pritiskanjem na pravilne puscice boste prisli na naslednjo raven, ¢e pa stopite
na napacno puscico, se boste vrnili na prvotno raven in zaceli znova, dokler vam ne uspe.
Pred zacetkom igre lahko izberete ustrezno teZzavnostno stopnjo z gumboma "gor" in
"dol" na desni.

Ena puscica predstavlja prvo raven, dve puscici predstavljata drugo raven, tri puscice
predstavljajo tretjo raven itd. Igra ima najvec 99 ravni, pri ¢emer raven 99 predstavlja
najvisjo tezavnost, kjer si morate zapomniti 99 puscic. Ta igra vam bo pomagala izboljsati

spomin.

Nacin predvajanja skladb Bluetooth: cohen mp3
Povezava Bluetooth: po vklopu stikala vklopite Bluetooth na mobilnem telefonu, ime
Bluetooth je: Cohen mp3. Izberite glasbo iz mobilnega telefona in skacite glede na

izbrano glasbo.

Opomba

Vstavite 4 baterije AA in obrnite gumb, da nastavite glasnost glasbe na ustrezno raven.

Vmesnik tipa C: To je vmesnik za napajanje glasbene blazinice. Ce ne Zelite uporabljati baterij,
lahko glasbeno blazinico napajate z vmesnikom tipa C (uporabite lahko polnilni adapter
telefona).

Ce se po vklopu glasbene blazinice ne odziva, preverite, ali so baterije

pravilno vstavljene ali napolnjene. V nasprotnem primeru lahko za polnjenje uporabite
polnilni kabel tipa C.

Prosimo, da uses ne pribliZzujete zvo¢niku, saj obstaja nevarnost poSkodbe sluha

zaradi prekomerne glasnosti.

Ce je priklju¢ek za mikrofon priklju¢en, se vgrajene pesmi ne bodo predvajale. Ce Zelite
predvajati vgrajene pesmi, morate mikrofon izklopiti.
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Ce blazinice ne uporabljate, bo presla v nacin mirovanja.

Za ponovni vklop naprave pritisnite kateri koli gumb.

Zasitite blazinico pred vodo in drugimi tekocinami.

Zascitite podlogo pred visoko vlago.

Na podlogo ne postavljajte tezkih predmetov.

Zastitite podlogo in njeno povr3ino pred ostrimi predmeti.

Podloge ne uporabljajte na mestih z visoko temperaturo (na primer v bliZini vira
ogrevanja, grelnika itd.).

Za CiSCenje uporabljajte samo vlazno mehko krpo. Blazinico za3¢itite pred
agresivnimi tekoc¢inami in detergenti.

Ce podloge ne boste uporabljali dlje ¢asa, jo postavite na suho in brez prahu. Za&¢itite
jo pred neposredno son¢no svetlobo.

Blazinice ne razstavljajte ali je kakorkoli spreminjajte.

V primeru teZav se obrnite na servisni center.

Specifikacije

Velikost: 850 x 900 mm

Teza: priblizno 1400 g

Naprava je primerna za otroke, stare tri leta
in vec. 4 baterije AA, niso priloZene.

Distributer

Sunnysoft d.o.o.
Kovanecka 2390/1a
190 00 Praga 9
Ceska republika

www.sunnysoft.cz
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P L E S NA P O D LO GA Prije prve upotrebe proizvoda paZljivo procitajte priru¢nik. Sacuvajte

priru¢nik za buducu upotrebu. Slike i ilustracije u priru¢niku sluze samo kao
MALI referenca. Mogu se razlikovati ovisno o modelu.

Opis

LED glasnoda
.

Prikaz é B- L 6 ) .?ISI;rt

Gore lijevo

Matin lzazova de gore
Macin bubrganja o dhir s ik
prama dolje

Hatin memaorije

Dolje ljeva Dolje dasno

Kotafic za
23 mikrofon B ukljufivanjefiskljuivanje
i glasnodu

Korisnicki prirucnik
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Funkcija

4 nacina rada

Besplatni nacin rada

Kada stanete na strelice na plesnoj podlozi, odgovarajuce strelice na zaslonu ¢e se upaliti.
Mozete plesati uz glazbu prema vlastitom ritmu.

Pritiskom na desnu strelicu gore i dolje mozZete se prebacivati izmedu pjesama (ukupno 8

ugradenih pjesama). Ovaj nacin rada sluzi i kao nacin zagrijavanja i predgrupiranja.

Nacin izazova

Nakon 3to pritisnete gumb Izazov i pritisnete gumb Start, u¢i ¢ete u nacin rada. Morate
plesati prema trep¢uéim strelicama na zaslonu (ukupno 8 razina). Kako se va3a razina
povecava, morate stati na odgovarajucu strelicu na plesnoj podlozi u najkraéem moguéem
vremenu. Ako stanete na krivu strelicu ili zakasnite, oglasit ¢e se "bip" koji oznacava pogresku.
Ako nakupite 6 pogre3aka, igra je propala i morate je ponovno pokrenuti.

Razina teZine povecava se sa svakim uspjeSnim zavrSetkom razine: razine 1-5 prikladne

su za djecu od 4-6 godina, razine 6-8 prikladne su za djecu od 7-8 godina, pa ¢ak i za odrasle.
Ova aktivnost u zatvorenom prostoru ne samo da donosi radost djeci, ve¢ i poboljSava

njihovo vrijeme reakcije, fizitku spremnost i koordinaciju.

Nacin bubnjanja
Kada stanete na Cetiri dijagonalne strelice na plesnoj podlozi, odgovarajuce strelice na
ekranu se pale, a svaka odgovara zvuku bubnja.

Nacin memorije

Kada udete u nacin rada za pamcenje na plesnoj podlozi i zatim pritisnete gumb Start,
ulazite u nacin rada za pamcenje. Morate zapamtiti redoslijed strelica na podlozi, a zatim
stati na svaku strelicu ispravnim redoslijedom.

Kontinuiranim pritiskanjem ispravnih strelica do¢i ¢ete do sljedece razine, ali ako stanete
na krivu strelicu, vratit ¢ete se na izvornu razinu i ponovno poceti dok ne uspijete. Prije
pocetka igre moZete odabrati odgovarajucu razinu tezine pomocu tipki "gore" i "dolje" s
desne strane.

Jedna strelica predstavlja prvu razinu, dvije strelice predstavljaju drugu razinu, tri
strelice predstavljaju trecu razinu itd. Igra ima maksimalno 99 razina, pri ¢emu razina
99 predstavlja najvecu tezinu, gdje morate zapamtiti 99 strelica. Ova igra ¢e vam pomodi

da poboljSate pamcenje.

Bluetooth nacin rada za pjesme: cohen mp3
Bluetooth veza: nakon uklju¢ivanja prekidaca, ukljucite Bluetooth na mobilnom telefonu,
naziv Bluetootha je: Cohen mp3. Odaberite glazbu s mobilnog telefona i preslusajte je

prema odabranoj glazbi.

BiljeSka

Umetnite 4 AA baterije i okrenite gumb za podeSavanje glasnoce glazbe na odgovarajucu
razinu.

Type-C sucelje: Ovo je sucelje za napajanje glazbene plocice. Ako ne Zelite koristiti baterije,
glazbenu plocicu moZete napajati putem Type-C sucelja (moZete koristiti adapter za
punjenje telefona).

Ako nema odgovora nakon ukljucivanja glazbene ploce, provjerite jesu li

baterije ispravno umetnute ili napunjene. U suprotnom, za punjenje mozZete koristiti kabel za

punjenje tipa C.

Molimo vas da ne prislanjate usi blizu zvu¢nika, jer u suprotnom postoji rizik od
ostecenja sluha zbog prevelike glasnoce.

Ako je priklju¢ak mikrofona ukljucen, ugradene pjesme se nece reproducirati. Ako Zelite

reproducirati ugradene pjesme, morate iskljuciti mikrofon.
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Ako se podloga ne koristi, prijeci ¢e u stanje mirovanja.

Pritisnite bilo koju tipku za ponovnu aktivaciju uredaja.

Zastitite podlogu od vode i drugih tekucina.

Zastitite prostirku od visoke vlage.

Ne stavljajte teSke predmete na prostirku.

Zastitite prostirku i njezinu povrsinu od oStrih predmeta.

Ne koristite prostirku na mjestima s visokom temperaturom (na primjer, u blizini
izvora topline, grijalice itd.).

Za CiS¢enje koristite samo vlaznu meku krpu. Zastitite podlogu od agresivnih
tekucina i deterdzenata.

Ako prostirku necete koristiti dulje vrijeme, stavite je na suho i mjesto bez praSine.

Zastitite prostirku od izravne sunceve svjetlosti.
Nemoijte rastavljati podlogu niti je ni na koji nacin dirati.
U slu€aju problema, obratite se servisnom centru.

Tehnicki podaci

Veli¢ina: 850 x 900 mm

Tezina: cca. 1400 g

Uredaj je prikladan za djecu od tri godine i
viSe. 4 AA baterije, nisu ukljucene.

Distributer

Sunnysoft d.o.o.
Kovanecka 2390/1a
190 00 Prag 9
Ceska
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